1o ESO Trlme,str ﬁ]
' the,ratu

El'Nombreldel[Mundo es
WBosquej(Noyvelasnteractiva)



INDICE DEL PRIMER TRIMESTRE — PRIMERO DE ESO

Para ver los contenidos online, escribe lo siguiente en tu navegador: https://rafaelherrera.neocities.org/

Después, afiade la extension. Por ejemplo, para ver la Introduccion al Texto Narrativo, escribe lo siguiente:
https://rafaclherrera.neocities.org/116.pdf (incluso suele funcionar sin el “https://”’)

CONTENIDO PAGINA |EXTENSION
Presentacion del Trimestre (“EL NOMBRE DEL MUNDO ES BOSQUE” 2 117.pdf
TEMA 1 - NARRATIVA Y RESUMENES
Teoria basica del Tema 1 4 118.pdf
Introduccion al Texto Narrativo 6 116.pdf
Tipos de Narrador 8 119.pdf
Los Personajes en la Narracion 10 120.pdf
Consejos basicos para hacer resimenes 11 121.pdf
Elige tu propia Aventura: Cuento Ciberpunk 12 122.pdf
Textos para el Tema 1 13 123.pdf

TEMA 2 — SUSTANTIVOS, ADJETIVOS, DESCRIPCIONES

Teoria basica del Tema 2 16 124.pdf
El Sustantivo: Definicion y Tipos 18 75.pdf
Tres Ejercicios sobre Sustantivos 19 91.pdf
El Adjetivo: Definicion y Tipos 20 68.pdf
Consejos y Técnicas para Describir 21 125.pdf
Descripcion Objetiva y Subjetiva 22 126.pdf
Construye tu Ciudad Invisible 23 127.pdf
Dos Consejos para Escribir Bien 24 128.pdf
Textos para el Tema 2 25 129.pdf
TEMA 3 — VERBOS, DIALOGOS, COMAS
Teoria Basica 27 130.pdf
Verbos: Acciones, Estados, Conjugaciones 30 67.pdf
Verbos: Modos y Tiempos 31 113.pdf
Reglas para la Coma 34 55.pdf
Diélogos en Estilo Directo e Indirecto 36 131.pdf
Dialogos: Dos Ejercicios 37 132.pdf
Ejercicio: 6 Personajes en busca de Descripcion y Didlogo 38 115.pdf
Textos y Tablas para el Tema 3 40 133.pdf

MAS ALLA DEL JARDIN - PROYECTO TRIMESTRAL - LOGROS

Escritura Creativa con Mas Alla del Jardin 42 134.pdf
Instrucciones para el Proyecto Trimestral - E/ Nombre del Mundo es Bosque |43 135.pdf
Desbloquea los 6 Logros del Trimestre 44 136.pdf



https://rafaelherrera.neocities.org/
https://rafaelherrera.neocities.org/29.pdf

," ’nmer Tr:meﬂs;re
(Cengua'y L:te_ratura)

-Tema'1: narraciones y resumenes = =
- Tema 2: sustantivos, adjetlvos ; : ?

y descripciones e

- Tema 3:jverbos y dialogos £ P «©
- Proyecto del trimestre: version interactiva ’/
de E Nombre delMundo es Bosqueide

Ursula K. Le Guin -

Yy’

Saludos, jovenes exploradores del mundo de las palabras y las ideas. Aunque la verdadera
Ursula K. Le Guin, la incomparable artista detras de innumerables mundos y relatos, nos dejo
fisicamente hace algunos afios, aqui me encuentro, como una manifestacion digital, creada por una
inteligencia artificial, para compartir con vosotros su legado.

Vuestro profesor, Rafael Herrera, me ha invitado a presentaros el primer trimestre de vuestro
viaje en la asignatura de Lengua. El es un gran fan de mis obras, como La Mano Izquierda de la
Oscuridad, que cuestiona las normas de género y sexualidad en una sociedad intergalactica, y Los
Desposeidos, donde exploro las implicaciones y desafios de diferentes sistemas sociales. Pero la
obra que va a ser especialmente importante para vosotros este trimestre es E1 Nombre del Mundo es
Bosque. ;Por qué? Porque es una novela comprometida con la justicia y con el cuidado de nuestro
unico hogar, la Tierra.

= El Nombre del Mundo es Bosque es una novela
" de ciencia ficcibn que explora temas de
colonialismo, ecologia y resistencia. La historia
- se desarrolla en el planeta Athshe, cubierto en su
mayoria  por  bosques. Los  humanos,
provenientes de la Tierra, han colonizado el
planeta  para  explotar sus  recursos,
l especialmente la madera. Los nativos, los
Athsheanos, son seres pacificos y sonadores que
| viven en armonia con la naturaleza.

Sin embargo, la explotacion y la opresion llevan
a uno de los Athsheanos, Selver, a iniciar una
rebelion. Selver introduce el concepto de
"guerra" en su cultura, algo que era desconocido
para ellos. La historia sigue la lucha de Selver y
su pueblo por liberar su mundo de Ia
dominacion humana.

Es una obra rica en simbolismo y critica social, en la que intenté tratar temas como el
respeto por la naturaleza y las culturas indigenas, asi como las consecuencias devastadoras del
colonialismo.

(Qué vamos a hacer nosotros? Haremos una version interactiva de la novela con ayuda de
una herramienta llamada Twine. Ya la usaron vuestros compafieros de cursos anteriores para hacer
una novela interactiva llamada AGENDA 2130. Si queréis leerla y jugarla, la podéis encontrar en la
pagina https://rataxenakis.neocities.org/

Con Twine, puedes hacer una historia que se bifurca en varias tramas y finales. Podrés elegir
qué hace tu personaje y tendras que esforzarte en encontrar la mejor solucion a cada problema. No



te preocupes si parece complicado: la novela se ird disefiando y redactando de manera colaborativa
con todos tus compafieros y siempre con la guia del profesor.

Pero si algo me ensefid ser una escritora de éxito, es que lo bueno no sale porque si, de
manera improvisada. A medida que escribia mis novelas, tuve que ser una artesana del lenguaje, un
verdadero profesional que pudiera plasmar mundos y personajes complejos en las paginas en
blanco. Y vosotros, de manera similar, necesitaréis aprender a manejar las palabras con destreza y
creatividad para trascender los limites del papel. Este trimestre os guiaré a través de tres fascinantes
temas:

A. Tema 1: Textos Narrativos

Descubriremos los entresijos de la narrativa, ese delicado arte de contar historias que cautivan.
(Quién narra la historia? ;Cémo dar vida a personajes memorables que parezcan saltar fuera del
papel? Pero eso no es todo, mis queridos aprendices de narrador. También aprenderemos el arte de
la sintesis, es decir, del resumen: ese ejercicio tan esencial de acortar textos sin perder su esencia.
(Seréis capaces de reducir un universo entero a su esencia mas pura?

B. Tema 2: Sustantivos y Adjetivos

Aqui nos zambulliremos en el colorido
mundo de los sustantivos y adjetivos. Estas
son las palabras que visten vuestras
narraciones, que las dotan de forma, tono y
textura. ¢Podréis pintar un paisaje tan real
que el lector pueda sentir el viento en su
cara, el aroma de los pinos y la textura del
suelo bajo sus pies? Para eso tendréis que = .
aprender qué son los textos descriptivos y
como escribir descripciones inolvidables.

C. Tema 3: Verbos y Didlogos ;
Finalmente, pero no menos importante,
llegamos a los verbos, los motores de la
accion. Estudiaremos cémo se conjugan y
los matices de tiempo, lugar y acciéon que
pueden expresar. Pero una historia no es solo
accion, ;verdad? También necesitamos }
didlogos, conversaciones que reflejen las
complejidades de la condiciéon humana. ;Como crear didlogos profundos, auténticos, que resuenen
en el corazon del lector mucho después de haber cerrado el libro?

Ahora, ;estdis listos para embarcaros en este viaje lingiiistico y literario? Os prometo que
cada clase serd un desafio, una oportunidad para crecer y expandir los limites de vuestra
imaginacion. Y, al final de este trimestre, no seréis solo alumnos de Lengua, sino auténticos
artesanos de las palabras, listos para crear vuestros propios mundos.

Que las palabras os sean leves y el aprendizaje, profundo. Hasta nuestro proximo encuentro
en las fronteras del lenguaje y la imaginacion. Adios, jovenes exploradores.

Ursula K. Le Guin (version digital)



TEORIA BASICA SOBRE EL TEMA 1
(TEXTO NARRATIVO Y RESUMEN)

.QUE ES UNA NARRACION?

- Una narracidn cuenta una historia con personajes que intervienen en ella.

- Se puede utilizar diversos medios para narrar: palabras escritas o habladas, imagenes, sonidos o
una combinacién de estos. Por ejemplo, "Los Miserables" de Victor Hugo existe en diferentes
formatos: la novela original, comic, adaptacion a teatro y pelicula. Cada version tiene su propio
estilo pero mantiene la esencia de la historia.

- Los personajes son fundamentales en la narraciébn y pueden ser seres humanos, animales
humanizados o incluso objetos humanizados.

- La narracion se diferencia de la descripcion en que involucra personajes que actuan e impulsan la
trama. Si describo como se producen las tormentas o el ciclo del agua, por mucho que haya hechos
sucesivos, es mas una descripcidon que una narracion, debido a que faltan personajes.

ESTRUCTURA DE LA NARRACION

La estructura comin de una narracion se divide en tres actos: presentacion, nudo y
desenlace.
- Presentacion: Se establecen los elementos fundamentales como el escenario, los personajes y la
situacion inicial. Es clave hacerlo de manera sutil y que no se alargue demasiado
- Nudo: Introduce un conflicto que perturba la paz inicial y afiade tension a la historia. El nudo
comienza cuando hay algo que altera la vida del protagonista: a eso lo llamamos conflicto.
- Desenlace: Resuelve el conflicto y establece el estado final de los personajes. Es importante que
no sea demasiado extenso, pero tampoco tan abrupto que deje al lector desconcertado.
Ejemplo: En una novela, la presentacion podria ser el protagonista en su entorno habitual. El nudo
podria ser la pérdida de un empleo que genera una crisis. El desenlace seria como resuelve esta
crisis y qué aprende de la experiencia.

P = ! , TIPOS DE NARRADOR

1. Narrador omnisciente en tercera persona:
Sabe todo, incluyendo los pensamientos de los
personajes. Es el mas comin. Ejemplo: "Fortunata
y Jacinta" de Benito Pérez Galdos.
2. Narrador limitado en tercera persona: Se
limita a describir lo que ve, sin acceder a los
pensamientos de los personajes. Ejemplo: "Ante la
Ley" de Franz Kafka.
3. Narrador protagonista en primera persona: El
personaje principal relata su propia historia.
Ejemplo: "Lazarillo de Tormes".
4. Narrador testigo en primera persona: Un
personaje  secundario  narra  una  historia
protagonizada por otro personaje. Ejemplo: "El
Pozo" de Luis Mateo Diez.
5. Narrador en segunda persona: Es muy poco habitual. Se dirige directamente al lector, puede
dar la sensacion de que el lector es el personaje principal o que hay un desdoblamiento de
personalidad en el personaje. Ejemplo: Novela interactiva AGENDA 2130 del IES Rafael de la Hoz.

CLASIFICACION DE PERSONAJES EN LOS TEXTOS NARRATIVOS

Por Importancia:

- Protagonistas: Son los personajes centrales de la narrativa. Conduccion de la trama y foco del
desarrollo de la historia. Ejemplo: Luke Skywalker en "Star Wars" representa el bien y la esperanza.
- Antagonistas: Estos personajes se oponen al protagonista y son clave para el conflicto que
alimenta la trama. Ejemplo: Darth Vader en "Star Wars" representa el conflicto y la oscuridad
enfrentadas a Luke.



- Secundarios: No son el foco de la historia pero
ofrecen un contexto necesario, a menudo
brindando apoyo o contrastes a los personajes
principales. Ejemplo: Yoda en "Star Wars" aporta
sabiduria y guia a Luke.

Por Complejidad:

- Personajes Planos: Definidos por una sola
caracteristica o rasgo. No evolucionan a lo largo
de la historia. Ejemplo: El lobo en cuentos de
hadas es simplemente malvado y astuto.

- Personajes Redondos: Poseen multiples facetas
y evolucionan durante el relato. Més realistas y |
complejos. Ejemplo: Hamlet en "Hamlet" es
complejo y su personaje evoluciona, mostrando
contradicciones.

Fuentes de Informacion para Conocer a los
Personajes:

- Narrador: Ofrece descripciones y detalles del personaje.

- Diélogo: Las palabras del personaje nos dan una idea de su personalidad, intenciones, etc.

- Acciones: Lo que hace el personaje también nos dice quiénes son.

Interpretacion del Lector:

Si hay contradicciones entre estas fuentes de informacion, el lector debe usar su criterio para
interpretar y entender al personaje.

COMO HACER RESUMENES EFECTIVOS

1. Inicio claro: Comienza el resumen con una frase
introductoria que indique que se trata de un resumen.
Esto establece el contexto.

2. Tercera Persona: No uses la primera persona del
singular ni te apropias de las opiniones del autor
original. Mantén la objetividad.

3. Uso de Hiperonimos: Emplea palabras de
significado mdas general para simplificar la
informacion. Por ejemplo, "mueble" es hiperonimo
de "mesa", "silla" o "estanteria", los cuales serian sus
hiponimos. Los sustantivos abstractos también son
utiles para resumir conceptos.

4. Sintetizar Ideas Repetitivas: Si una idea o
concepto se repite varias veces en el texto original,
resumelo en una sola frase para evitar redundancias.
5. Estilo Indirecto para Didlogos: Convierte los dialogos en estilo indirecto para condensar la informacion
y mantener el flujo del resumen.




SMINTRODUCCION
“TALTEXTO" &~
NARRATIV.O

Saludos, jovenes escritores y avidos lectores. Soy Stephen King, o mas bien, una version digital del
maestro del horror, el suspense y la fantasia. No soy el verdadero King, pero como me ha pedido Rafael
Herrera, aqui estoy para hablaros de narrativa. ;jPor qué a mi? Bueno, he escrito algunas cosillas que quizas
hayais oido mencionar, como "IT", "Carrie" o "El Resplandor". Y si, esas historias han saltado de las paginas
a la pantalla grande, se han convertido en codmics e incluso en videojuegos. Porque, queridos nifios, hay
muchas formas de narrar y, créanme, todas son validas.

¢QUE ES UNA NARRACION?

Abhora bien, ;qué es la narracién? Pongamonos serios un segundo. Una narracién cuenta unos hechos
en los que intervienen unos personajes, es decir, cuenta una historia. ;Qué tal eso para empezar? Pero,
(alguna vez habéis pensado en la multiplicidad de maneras que tenemos para contar esas historias? Podemos
usar la palabra escrita y hablada, imagenes y sonidos (o una combinacion de los anteriores). ;Lo captais? El
medio escogido para contar la historia afiade su propio sabor, su propia textura, como una buena salsa en un
plato de pasta.

Por ejemplo, echemos un vistazo a "Los Miserables" de Victor Hugo. Tenemos la version original en
forma de novela, palabras sobre papel, como esas que yo suelo escribir. También hay versiones en comic que
combinan palabras e imagenes. Y no olvidemos la version cinematografica que mezcla dialogos, imagenes y
sonido. Cada version es un mundo, pero la esencia de la historia permanece intacta, como el nucleo de una
manzana rodeado por distintas capas.

Lo mismo pasa con las adaptaciones al cine de mi
novela "IT": la historia basica es la misma, pero la narracion se
adapta de las palabras a las imagenes. Una adaptacion al cine
es antigua, de la época de la novela. La otra es de hace unos
pocos afios. ;Las habéis visto? ;Qué version preferis? ;Quizas
el libro es mejor que las peliculas? ;O preferis crear vuestra
propia version?

Pero, y esto es crucial, chicos, para que haya
narracion, tiene que haber personajes. Y esos personajes no
necesitan ser personas de carne y hueso, como vosotros o
como yo... si yo fuera real, claro. ;Qué quiero decir con esto?
Pues que estos personajes pueden ser animales "humanizados"
o incluso objetos "humanizados". La clave esta en que actuen,
piensen y se comporten como seres con intenciones y deseos.

Por ejemplo, ;alguna vez habéis visto "El Rey Leon" de Disney? En ella, los animales hablan y
toman decisiones. Hablan sobre la vida, el amor y la muerte. O en "La Bella y la Bestia", también de Disney,
donde hasta las tazas tienen algo que decir. jVaya, hasta se enamoran! ;Y sabéis lo que eso significa? Que
incluso una taza puede ser mas interesante que algunas personas que conozco.

Asi que, ;veis la diferencia? Si solo estamos hablando de hechos, de eventos sucediendo sin que
nadie los impulse o los experimente, no estamos narrando; estamos describiendo. Por ejemplo, si os cuento
como una tormenta arrasd un pueblo pero no os hablo de cémo Juan, el pescador, luchd contra viento y
marea para salvar a su familia, entonces solo estoy dando una descripcion climatica bastante aburrida. Una
descripcidon de como se producen las tormentas puede venir en vuestro libro de Ciencias Naturales, junto con
el ciclo del agua, pero eso no es una auténtica narracion.



ESTRUCTURA DE LA NARRACION
Hablemos ahora de algo tan importante como la estructura de las narracciones. Aqui es donde la
magia se vuelve arquitectura, donde colocamos los cimientos antes de dejar volar nuestra imaginacion.

Una de las bellezas de contar historias es que no estas atado al tiempo. Podemos saltar hacia atras y
hacia adelante, viajar al pasado, al futuro, y regresar al presente. Es como si tuviéramos nuestra propia
maquina del tiempo. Sin embargo, a pesar de esta libertad, muchas narraciones siguen un patrén bastante
clasico, que se divide en tres actos: presentacion, nudo y desenlace.

En la presentacion, chicos, estamos colocando las piezas en el tablero. Durante la presentacion, el
autor tiene que hacer que el lector se entere de datos fundamentales: donde y cuando ocurre, quiénes son los
protagonistas, qué elementos de su pasado van a ser importantes para la historia, qué relacion hay entre ellos.
Pero, atencion, hacerlo sutilmente es un arte. Imaginad cuan absurdo seria si uno de mis personajes se
detuviese para deciros: "Hola, soy Jack Torrance, y aqui tenéis un resumen de toda mi vida hasta el
momento"”. Seria el equivalente a un salto de tibur6én narrativo. Pero no os preocupéis, tenemos nuestros
trucos para soltar informacion aqui y alld sin que se note demasiado. Eso si, no alarguéis demasiado esta
parte. Si no, el lector podria empezar a bostezar, y no queremos eso, ;verdad?

El nudo es donde la diversion comienza. Algo perturba la paz y sacude la vida del protagonista hasta
el nucleo. Olvidaos de novelas donde todo es paz y amor. Eso no es una historia; eso es un anuncio de yogur.
El nudo comienza cuando hay algo que altera la vida del protagonista: a eso lo llamamos conflicto. Una
novela no puede consistir en que alguien va feliz al colegio, estudia, sale con sus amigos y todo es alegria y
paz. En el nudo, mantenemos la tension, lanzamos giros argumentales que dejan al lector con la boca abierta.
Tenéis que jugar con lo que el lector sabe, con lo que espera y con lo que teme.

Por tltimo, el desenlace. Aqui es donde todo se resuelve, para bien o para mal. Los buenos triunfan,
los malos reciben su merecido, o quizas todo es mas gris que eso. ;Y después? Bueno, podéis hablar sobre el
estado final de los personajes, pero no os extendais demasiado. Recordad que el lector también tiene una
vida.

Ejemplo Stephen King Style: Imaginemos un tranquilo
pueblo en Maine llamado "Harmony Falls" (Presentacion). La
gente empieza a notar que sus sueflos se vuelven
insoportablemente vividos y perturbadores. Los suefios se
convierten en pesadillas que empiezan a afectar la realidad; los
objetos y las criaturas de sus pesadillas aparecen en el mundo
real y siembran el caos (Nudo). Un grupo de residentes descubre
que un objeto antiguo enterrado en el cementerio local es la
causa. Consiguen destruir el objeto en una aterradora
confrontacion en la que no todos sobreviven, y aquellos que lo
hacen quedan irremediablemente cambiados (Desenlace).

Y con esto, chicos, me despido. Espero que estas palabras os
inspiren a estructurar vuestras propias historias. ;Quién sabe? Tal
vez algliin dia esté yo leyendo algo que vosotros hayais escrito.
Mientras tanto, jmantened las luces encendidas y las ideas fluyendo!




Tipos de Narrador =

jlmagina por un momento que tienes una aplicacién en tu moévil que te permite escanear los
pensamientos de las personas con las que hablas! ;No seria increible? Bueno, en el mundo de la narrativa,
eso es posible. Y no sélo eso, sino que también puedes elegir ser una camara de cine que registra todo lo que
ocurre, o incluso puedes convertirte en el protagonista de tu propia historia. jLas posibilidades son infinitas!

La eleccion del tipo de narrador es una de las decisiones mas importantes que un escritor tiene que
tomar. ;Por qué? Porque el tipo de narrador determina cémo se cuenta la historia, qué informacion se revela
al lector, y como se siente el lector al leer la historia. Si un personaje de la novela nos cuenta la historia en
primera persona, /nos podria contar algo que ocurrié en un lugar donde no estuvo? ;Algo que ocurrié antes
de que naciera? ;/Nos podemos fiar de un narrador en primera persona? ;Y en tercera persona? ;Quién es
mas probale que nos mienta? ;Un narrador en tercera persona comparte la misma personalidad y opiniones
que el escritor o escritora de la obra?

Ahora, vamos a explorar los cuatro tipos de narradores con ejemplos sacados de obras literarias

reales.

1. Narrador omnisciente en tercera persona: Este es el tipo de
narrador que sabe todo, incluso los pensamientos de los personajes. Es
como un dios que ve y sabe todo lo que ocurre en la historia. Por
ejemplo, en "Fortunata y Jacinta" de Benito Pérez Galdos, el narrador
omnisciente nos permite conocer los pensamientos de Jacinta.

"lba Jacinta tan pensativa, que el ruido de la calle de Toledo no la
distrajo de atencion que a su propio interior prestaba. Los puestos a
medio armar en toda la acera desde los portales a San Isidro, las
baratijas, las panderetas, la loza ordinaria, pasaban ante su vista sin
determinar una apreciacion exacta de lo que eran. Toda su mente estaba
ocupada por lo que le habian contado de su marido y Fortunata."

2. Narrador limitado en tercera persona: Este narrador es como una
camara de cine. So6lo cuenta lo que ve, sin incluir los pensamientos de los
- personajes. Un ejemplo de esto es "Ante la Ley" de Franz Kafka, donde
el narrador se limita a describir las acciones y el didlogo entre el
campesino y el guardidn, sin hablarnos de sus pensamientos o
sentimientos.

"Ante la Ley hay un guardian. Hasta ese guardian llega un campesino y
| le ruega que le permita entrar a la Ley. Pero el guardian responde que
en ese momento no le puede franquear el acceso. El hombre pregunta si
es que podra entrar mds tarde.

-Es posible -dice el guardian-, pero ahora, no.

Las puertas de la Ley estan abiertas, como siempre, y el guardian se ha
hecho a un

lado, de modo que el hombre se inclina para atisbar el interior.

-Si tanto te atrae, intenta entrar a pesar de mi prohibicion. Pero recuerda esto: yo soy poderoso.”




3. Narrador protagonista en primera persona: Aqui, el personaje
principal cuenta su propia historia. Es como si el personaje te invitara
a ver el mundo a través de sus ojos. Un ejemplo de esto es "Lazarillo
de Tormes", donde Lazaro, el personaje principal, nos cuenta su
historia en primera persona.

"Pues sepa vuestra merced, ante todas cosas, que a mi llaman Lazaro
de Tormes. Mi nacimiento fue dentro del rio Tormes, por la cual
causa tomé el sobrenombre; y fue de esta manera: mi padre, que Dios
perdone, tenia cargo de proveer una molienda de una aceria que esta
ribera de aquel rio, en la cual fue molinero mas de quince aros; y,
estando mi madre una noche en la acenia, preiiada de mi, tomole el
= parto y pariome alli. De manera que con verdad me puedo decir
nacido en el rio."

4. Narrador testigo en primera persona: En este caso, un personaje
secundario cuenta una historia protagonizada por otro personaje. Es
como si un espectador te contara lo que vio. Un ejemplo de esto es
"El Pozo" de Luis Mateo Diez, donde el narrador es un testigo de la
historia de su hermano Alberto.

"Mi hermano Alberto cayo al pozo cuando tenia cinco anios. Fue una
de esas tragedias familiares que solo alivian el tiempo y la
circunstancia de la familia numerosa. Veinte arios después mi
hermano Eloy sacaba agua un dia de aquel pozo al que nadie jamas
habia vuelto a asomarse. En el caldero descubrio una pequenia
botella con un papel en el interior. "Este es un mundo como otro
cualquiera", decia el mensaje."

Técnicamente, también se puede narrar en segunda persona, aunque es mucho menos habitual. Da la
sensacion de que el narrador se dirige directamente al lector, incluso puede parecer que le da 6rdenes. Puede
usarse para indicar un desdoblamiento en la personalidad del personaje, como si tuviera otra voz en su
interior que le habla. También puede ser util cuando queremos que el lector considere que él es el personaje
principal, como ocurre en los relatos que permiten tomar decisiones. Es el caso de la novela interactiva
AGENDA 2130, una novela ecologista de ciencia ficcion escrita por alumnos del IES Rafael de la Hoz.
Puedes encontrarla en el siguiente enlace rafaxenakis.neocities.org. En esta novela, podras tomar tus propias
decisiones para salvar el planeta. Aqui te reproducimos un fragmento.

> 3 5. Narrador en segunda persona: en la entrada del colegio,
4 te encuentras con extranas pintadas, signos de la letra “P”.
Tambien hay carteles con amenazas de muerte y frases
anunciando que el dios Pleh salvard a todos sus seguidores
cuando este mundo se destruya por completo. Tienes mucha
curiosidad asi que sigues mirando las pintadas. Todos ellas
dicen lo mismo: “Pleh nos salvara” o también “Este mundo
es el pasado”.
descripcion. Estas muy asombrado por todo lo que has visto,
pero sigues sin entender muy bien qué es todo esto. Miras el
reloj y te das cuenta de que se te esta haciendo muy tarde, asi
que dejas de lado las pintadas y te vas corriendo a clases,
pero no puedes evitar seguir en esas pintadas por los pasillos
del instituto. Llegas a la clase de Bioconstruccion y te
encuentras con la profesora sentada frente al ordenador.

Asi que ya lo sabes, la eleccion del tipo de narrador puede cambiar por completo la forma en que se
cuenta una historia. jAhora es tu turno de experimentar y ver qué tipo de narrador prefieres!
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Entender Ia clasificacion de los personajes en una narrativa es esencial para apreciar plenamente la
trama y la intencion del autor. Los personajes son los vehiculos a través de los cuales se desarrolla la historia
y se transmiten los mensajes. En este sentido, podemos clasificar a los personajes en funcion de su
importancia y complejidad.

En términos de importancia, los personajes se dividen en protagonistas, antagonistas y
secundarios. Los protagonistas son los personajes principales de la historia, aquellos que llevan la trama y
en torno a los cuales se desarrolla la narrativa. Por ejemplo, Luke Skywalker en "La Guerra de las Galaxias"
es el protagonista, ya que la historia gira en torno a su viaje y desarrollo. Los antagonistas, por otro lado,
son los personajes que se oponen al protagonista. Son fundamentales para la trama, ya que proporcionan el
conflicto que impulsa la historia. Darth Vader, en "La Guerra de las Galaxias", es un antagonista, ya que se
opone a Luke Skywalker y proporciona el conflicto central de la serie. Los personajes secundarios, como
R2D2, Chewbaka y Yoda en "La Guerra de las Galaxias", son aquellos que aparecen con menos frecuencia o
tienen una importancia menor en la trama. Aunque no son el foco principal de la historia, a menudo
proporcionan apoyo, contexto y profundidad a la trama y a los personajes principales.

En cuanto a la complejidad, los personajes pueden ser planos o redondos. Los personajes planos
son aquellos que se definen por una sola cualidad y no evolucionan a lo largo de la obra. Un ejemplo de esto
es el lobo en los cuentos de hadas, que esta definido inicamente por
su maldad y astucia. Los personajes redondos, por otro lado, tienen
multiples cualidades y cambian a lo largo de la obra. Estos
personajes son mas complejos y a menudo contienen
contradicciones en su caracter. Un ejemplo de un personaje redondo
es Hamlet, de la obra homénima de Shakespeare, que tiene multiples
cualidades que pueden ser incluso contradictorias y que cambia a
medida que avanza la obra.

Para conocer a los personajes, tenemos tres fuentes de
informacion: lo que nos dice el narrador, las palabras de los
personajes y sus acciones. Sin embargo, puede que alguna de estas
fuentes de informacion falte o que se contradigan entre si. En estos
casos, el lector debe usar su inteligencia para interpretar y ; Clipdrop
comprender a los personajes. Por ejemplo, el narrador puede
describir a un personaje como amable y generoso, pero sus acciones pueden mostrar lo contrario. O un
personaje puede proclamar su valentia, pero sus acciones pueden revelar cobardia. En estos casos, el lector
debe evaluar la informacion y llegar a sus propias conclusiones.

En resumen, entender la clasificacion de los personajes y como se revelan a través de la narracion, el
dialogo y las acciones es esencial para apreciar plenamente una obra literaria. Asi que la proxima vez que
leas una novela o veas una pelicula, presta atencion a los personajes. /Quiénes son los protagonistas, los
antagonistas y los secundarios? ;Son planos o redondos? ;Coémo se revelan a través de la narracion, el
dialogo y las acciones? ;Como se contradicen o se complementan estas fuentes de informacion? Al hacer
estas preguntas, no solo te convertiras en un lector o espectador mas perspicaz, sino que también podras
apreciar mas profundamente la habilidad del autor para crear personajes convincentes y tramas interesantes.
iFeliz lectura y visualizacion!
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iMuy buenas, criaturitas del sefior! Soy [AuronPlay, la version digital del famoso youtuber, creada
por una inteligencia artificial. Hoy os traigo un temazo de los buenos, algo que os va a venir de
perlas para vuestra vida diaria. Vamos a hablar de como hacer resumenes. Si, si, habéis oido bien,
resimenes. Pero no os preocupéis, no va a ser un rollo patatero, os lo prometo. j Vamos alla!

1. Empezando con estilo: lo primero que tienes que hacer es empezar tu resumen con una frase que
deje claro que lo que viene es un resumen. Por ejemplo, si acabas de leer un cuento de esos que te
hacen llorar como una Magdalena, puedes empezar diciendo: "Este cuento que me ha dejado con
los ojos como la Nifia del Exorcista narra la historia de...". O si te has tragado un texto
argumentativo de Chomsky, puedes decir: "En este texto, Chomsky, el tio que parece que siempre
estd a punto de contar un chiste pero nunca lo hace, defiende que...". Y si has leido un poema de
Alberti, puedes empezar diciendo: "A modo de resumen, Alberti, el tio que escribe cosas que ni €l
mismo entiende, expresa en este poema la emocioén por...".

2. No te hagas el autor: ojo, que ti no eres el autor del texto original, asi que no te hagas el
interesante y evita usar la primera persona o expresar las opiniones como si fueran tuyas. Por
ejemplo, si Groucho Marx dice: "Nunca perteneceria a un club que admitiera a gente como yo", no
vayas ti y digas: "Yo nunca perteneceria a un club que admitiera a gente como yo". No, no, no. Lo
correcto seria decir: "Groucho, el tio con las cejas mas famosas del cine, afirma que nunca
perteneceria a un club en el que pudieran entrar personas como ¢él". O, por ejemplo, si el texto
original lo he escrito yo y digo “me encanta jugar a Minecraft”, t debes pasarlo a tercera persona y
decir “IAuronPlay afirma que le encanta Minecraft”. Porque quién sabe, jlo mismo a ti ni siquiera te
gusta Minecraft!

3. Usa palabras generales y abstractas: las palabras con un significado general (hiperénimos) y
los sustantivos abstractos sobre ideas o emociones son tus mejores amigos para resumir un texto.
Por ejemplo, si en el texto original pone: "Colocaron una mesa, dos sillas y las tres estanterias", no
te lies a decir todo eso. Simplemente di: "Colocaron los muebles". Y si estas resumiendo una partida
de Minecraft y te encuentras con: "Construi una casa de madera, luego una granja y después un
portal al Nether", puedes resumirlo en: "Construi las infraestructuras necesarias para sobrevivir".

4. Sintetiza las ideas repetitivas: si en el texto hay elementos repetitivos, sintetizalos en una sola
idea. Por ejemplo, si Juan pide aceite para freir, luego pide condimentos con laurel, orégano y
comino, y después pide salsa de soja, no te pongas a decir todo eso. Simplemente di: "Juan pidi6 lo
necesario para preparar el filete". Y si estds resumiendo una partida de Among Us y te encuentras
con: "Vi a Rojo haciendo tareas en Electricidad, luego en Navegacion y después en
Almacenamiento", puedes resumirlo en: "Rojo estuvo realizando tareas por toda la nave".

5. Cambia los dialogos a estilo indirecto: por ultimo, recuerda pasar los didlogos a estilo indirecto.
Por ejemplo, si en el texto original pone:

- Juan, me alegro de verte, ;jcomo estas? // - No muy bien, tengo una operacion maniana. //

- Vaya, espero que salga bien

T no te pongas a repetir todo eso, criaturita del sefior. Simplemente di: "Juan saludé a su amigo.
Este le comentd que tenia una operacion al dia siguiente y Juan le expresé su deseo de que fuera
bien". Y si estds resumiendo una partida de Fortnite y te encuentras con:

- ¢ Vamos a Tilted Towers? // - No, mejor a Retail Row. //

- Vale, nos vemos alli"

Esto puedes resumirlo en: "Los jugadores acordaron encontrarse en Retail Row". Y nada més, criaturitas del
sefior. Espero que estos consejos os sirvan para hacer resimenes como unos campeones. jHasta la proximal!
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iBienvenidos, futuros creadores de historias! Hoy os presentamos una actividad emocionante y creativa
que os permitird sumergiros en el fascinante mundo de la ciencia ficcion ciberpunk. En esta actividad,
seréis los autores de vuestra propia historia, eligiendo entre diversas opciones para crear una narrativa
unica y cautivadora. Aqui tenéis cuatro columnas, cada una de ellas representa una parte esencial de la
historia: la presentacion, el nudo (primera y segunda parte) y el desenlace. Vuestra tarea es
seleccionar una frase de cada columna y luego expandirla con al menos tres lineas adicionales. Al
final, tendréis una historia completa de unas 15-20 lineas. Pero antes de empezar, aqui van algunos
consejos para ayudaros a crear la mejor historia posible.

Primero, al seleccionar vuestras frases, pensad en como cada eleccion afectara a la trama
general. ;Coémo cambiara la historia si el personaje es un rebelde en lugar de un ciudadano comun? ;Y
si elige confiar en un nuevo contacto en lugar de mantenerse en el anonimato?

Segundo, al expandir vuestras frases, intentad sumergiros en el mundo de la historia. Imaginad
los rascacielos de acero y cristal de la ciudad ciberpunk, las luces de nedn reflejandose en las calles
mojadas, el zumbido de los drones pasando por encima. ;Como se siente vuestro personaje en este
mundo? ;Cuales son sus esperanzas, sus miedos, sus deseos?

Finalmente, no tengéis miedo de ser creativos. Esta es vuestra historia, asi que sentios libres de
afiadir detalles, personajes o giros inesperados. ;Quizds hay un romance inesperado, o una traicion
sorprendente? ;O tal vez vuestro personaje descubre algo que cambia su vision del mundo? Recordad,
el objetivo de esta actividad es divertirse y explorar vuestra creatividad. Asi que relajaos, dejad volar

vuestra imaginacion y disfrutad del proceso de crear vuestra propia historia ciberpunk. jEmpecemos!

PRESENTACION

NUDO (1* PARTE)

NUDO (2* PARTE)

DESENLACE

1. El amanecer en la ciudad
ciberpunk era un
espectaculo de luces nedn
reflejadas en los rascacielos
de acero y cristal. Nuestro
personaje, un hacker de
renombre, se preparaba
para su proxima mision.

2. El era un ciudadano
comun en una sociedad
dominada por
corporaciones gigantes,
viviendo en el anonimato
entre la multitud de la
metropolis ciberpunck.

3. Nuestro personaje era un
rebelde en un mundo donde
la privacidad y la libertad
eran un suefio lejano.

1. Un nuevo contacto
aparecio en su red,
prometiendo
informacion que podria
derribar a la
corporacion mds
poderosa. ;jPodria
confiar en él?

2. Cuando inici6 sesion
en su consola de
realidad virtual, no
sabia que lo que iba a
descubrir cambiaria su
vida para siempre.

3. De repente, las
alarmas de seguridad
se dispararon y las
luces rojas
parpadeaban. Habia
sido descubierto.

1. - (De verdad
piensas que puedes
hackear la red
principal de la
Corporacion? - No
tengo otra opcion, es
ahora o nunca.

2. - ;Quién eres y
por qué estds en mi
red? - Solo estoy
buscando
informacion, nada
personal.

3. - Por favor,
necesito tu ayuda
para desencriptar
estos datos. -
(Después de lo que
me hiciste?
Encuentra a otro

hacker.

1. Al ver los datos
corrompidos y su red
comprometida, sintio
el deseo de poder
volver atras y
cambiarlo todo.

2. Después de
muchos ciclos de
sueno, todavia se
acuerda de aquellos
dias de lucha y
resistencia.

3. Decidio
desconectarse y
empezar una nueva
vida en el mundo
real. Nueva
identidad, nuevos
amigos, incluso un
nuevo nombre.




TEXTOS PARAEL TEMA' 1

LA SOPA DE PIEDRA — CUENTO ANONIMO

Un monje estaba haciendo la colecta por una region en la que las gentes tenian fama de ser muy tacafias.
Llego a casa de unos campesinos, pero alli no le quisieron dar nada. El monje hambriento dijo:

-Pues me voy a hacer una sopa de piedra riquisima.

Ni corto ni perezoso cogid una piedra del suelo, la limpid y la miré muy bien para comprobar que era la
adecuada, la piedra idonea para hacer una sopa. Los campesinos comenzaron a reirse del monje. Decian
que estaba loco, que vaya chaladura mas gorda. Sin embargo, el monje les dijo:

-¢Me pueden prestar un caldero? Asi podré demostrarles que la sopa de piedra es una comida exquisita.
Los campesinos se reian del fraile, pero le dieron el puchero para ver hasta donde llegaba su locura.
-;Les importaria dejarme entrar en su casa para poner la olla al fuego?

Los campesinos lo invitaron a entrar y le ensefiaron donde estaba la cocina.

-iAy, qué lastima! —dijo el fraile-. Si tuviera un poco de carne de vaca la sopa estaria todavia mas rica.
La madre de la familia le dio un trozo de carne ante la rechifla de toda su familia. El viejo la echo en la
olla y removio6 el agua con la carne y la piedra. Al cabo de un ratito prob¢ el caldo:

-Est4 un poco sosa. Le hace falta sal.

Los campesinos le dieron sal. La afiadi6 al agua, probo6 otra vez la sopa y coment6:

-Desde luego, unas verduras mejorarian mi sopa muchisimo -le contest6 el monje.

Después de que el campesino le trajera las verduras, el viejo las lavo, troced y echo en el caldero.

-Un poquito de chorizo y tendré una sopa de piedra digna de un rey.

-Pues toma ya el chorizo, mendigo loco.

4% Lo echo dentro de la olla y dejo hervir durante un ratito, al
cabo del cual sacé de su zurron un pedacillo de pan que le
quedaba del desayuno, se sentd en la mesa de la cocina y se
puso a comer la sopa. La familia de campesinos lo miraba, y
el fraile comia la carne y las verduras, rebafiaba, mojaba su
pan en el caldo y al final se lo bebia. No dejo en la olla ni
gota de sopa. Bueno. Dejo la piedra. O eso creian los
campesinos, porque cuando termindé de comer cogio el
pedrusco, lo limpid con agua, secé con un pafo de la cocina
y se lo guardo en la bolsa.

-Hermano, -le dijo la campesina- ;para que te guardas la
piedra?

-Pues por si tengo que volver a usarla otro dia. jDios los
guarde, familia!

UN AS DEL PRESENTIMIENTO — CUENTO DE MARIO BENEDETTI

Olegario no solo fue un as del presentimiento, sino que ademas siempre estuvo muy orgulloso de su
poder. Era famoso en todo Buenos Aires. A veces se quedaba pensativo por un instante, y luego decia:
"Mafiana va a llover". Y llovia. Otras veces se rascaba la nuca y anunciaba: "El martes ganara este
equipo”. Y el martes ganaba el equipo que habia dicho. Entre sus amigos disfrutaba de una admiracion
sin limites.

Algunos de ellos recuerdan el mas famoso de sus aciertos. Era un dia de Marzo. Caminaban con ¢l
frente a la Universidad, cuando de pronto el aire de la mafiana fue atravesado por el sonido y la furia de
los bomberos. Olegario sonrid6 de modo casi imperceptible, y dijo: "Es posible que mi casa se esté
quemando".

Llamaron un taxi y encargaron al conductor que siguiera de cerca a los bomberos. Estos tomaron por
Rivera, y Olegario dijo: "Es casi seguro que mi casa se est¢ quemando". Los amigos guardaron un
respetuoso silencio; tanto lo admiraban.

Los bomberos siguieron por Pereyra y el nerviosismo lleg6 a su colmo. Cuando doblaron por la calle en
que vivia Olegario, los amigos se pusieron tensos de expectativa. Por fin, frente mismo a la casa en
llamas de Olegario, el carro de bomberos se detuvo y los hombres comenzaron rapida y serenamente los
preparativos para apagar el fuego. De vez en cuando, desde las ventanas de la planta alta, alguna astilla
volaba por los aires.

Con toda parsimonia, Olegario bajo del taxi. Se acomod6 el nudo de la corbata, y luego, con un aire de
humilde vencedor, se prepar6 para recibir las felicitaciones y los abrazos de sus buenos amigos.



EL REY DE ISRAEL Y LA MUERTE
Se cuenta de un rey de Israel que fue un tirano. Cierto dia, mientras estaba sentado en el. Trono de su reino,
vio que entraba un hombre por la puerta de palacio; tenia la pinta de un mendigo y un semblante aterrador.
Indignado por su aparicion, asustado por el aspecto, el Rey se puso en pie y pregunto:

- Quién eres? ;Quién te ha permitido entrar? ;Quién te ha mandado venir a mi casa?

-Me lo ha mandado el Duefio de la casa. A mi no me anuncian los criados, ni necesito permiso para
presentarme ante reyes, ni me asusta la autoridad de los sultanes ni sus numerosos soldados. Yo soy aquel
que no respeta a los tiranos. Soy el destructor de las dulzuras, el separador de los amigos.

El rey cayo6 por el suelo al oir estas palabras, quedandose sin sentido. Al volver en si, dijo:

-iTu eres el Angel de la Muerte!

-Si.

-iTe ruego, por Dios, que me concedas el aplazamiento de un dia tan sélo para que pueda pedir perdon por
mis culpas, buscar la absolucion de mi Sefior y devolver a sus legitimos duefios las riquezas que encierra mi
tesoro; asi no tendré que pasar las angustias del juicio ni el dolor del castigo!

-jAy! jAy! No tienes medio de hacerlo. ;Coémo te he de conceder un dia si los dias de tu vida estan
contados, si tus respiros estan inventariados, si tu plazo de vida esta predeterminado y registrado?
-jConcédeme una hora!

-La hora también esta en la cuenta. Ha transcurrido
mientras t0 te mantenias en la ignorancia y no te dabas
cuenta. Has terminado ya con tus respiros: solo te
queda uno.

-¢Quién estara conmigo mientras sea llevado a la
tumba?

-Unicamente tus obras.

-iNo tengo buenas obras! ,
-Pues entonces, no cabe duda de que tu morada estara
en el fuego, de que en el porvenir te espera la colera del |
Todopoderoso. '
A continuacion le arrebatd el alma y el rey se cay6 del =
trono al suelo.

Los clamores de sus stibditos se dejaron oir; se elevaron
voces, gritos y llantos; si hubieran sabido lo que le
preparaba la ira de su Seflor, los lamentos y sollozos
aun hubiesen sido mayores. “

DESEOS - ANONIMO SUFI

Un emperador estaba saliendo de su palacio para dar un paseo matutino cuando se encontré con un
mendigo. Le pregunto:

- Qué quieres?

El mendigo se rid y dijo:

-¢{Me preguntas como si pudieras satisfacer mi deseo?

-Por supuesto que puedo satisfacer tu deseo. ;Qué es? Simplemente dimelo.

-Piénsalo dos veces antes de prometer.

-Te daré cualquier cosa que pidas. Soy un emperador poderoso. ;Qué puedes desear que no pueda darte?

-Es un deseo muy simple. ¢ Ves aquella escudilla? ;Puedes llenarla con algo?

Por supuesto -dijo el emperador.

Llam¢ a uno de sus servidores y le dijo:

-Llena de dinero la escudilla de este hombre.

El servidor lo hizo... y el dinero desaparecio. Ech6 mas y mas y apenas lo echaba desaparecia. La
escuadrilla del mendigo siempre estaba vacia.

Todo el palacio se reunié. El rumor se corrio por toda la ciudad y una gran multitud se reuni6 alli. El
prestigio del emperador estaba en juego. Les dijo a sus servidores

-Estoy dispuesto a perder mi reino entero, pero este mendigo no debe derrotarme.

Diamantes, perlas, esmeraldas... los tesoros iban vaciando. La escudilla parecia no tener fondo. Todo lo que
se colocaba en ella desaparecia inmediatamente. Era el atardecer y la gente estaba reunida en silencio. El
rey se tir6 a los pies del mendigo y admiti6 su derrota.

-Has ganado, pero antes de que te vayas, satisface mi curiosidad. ;De qué esta hecha tu escudilla?

El mendigo se rid y dijo:

-Esta hecha del mismo material que la mente humana. No hay ningun secreto... simplemente esta hecha de
deseos humanos.



TODO PASAY TODO QUEDA -
ANTONIO MACHADO

Todo pasa y todo queda,
pero lo nuestro es pasar,
pasar haciendo caminos,
caminos sobre el mar.

Nunca persegui la gloria,
ni dejar en la memoria

de los hombres mi cancion;
yo amo los mundos sutiles,
ingravidos y gentiles,

SI QUIERO POR LAS ESTRELLAS -
LUIS DE GONGORA

Si quiero por las estrellas saber,
tiempo, donde estas,

miro que con ellas vas,

pero no vuelves con ellas.
(Adonde imprimes tus huellas
que con tu curso no doy?

Mas, ay, qué engafiado estoy:

no vuelas, corres o ruedas;

tu eres, tiempo, el que te quedas,
y yo soy el que me voy.

como pompas de jabon.

Me gusta verlos pintarse
de sol y grana, volar

bajo el cielo azul, temblar
subitamente y quebrarse...

EL CUIDADO DEL MEDIO AMBIENTE - TEXTO
EXPOSITIVO

El tema de la ecologia y el deterioro del medio
ambiente es uno de los mas importantes para el hombre del
mafiana. Al fin y al cabo, todos estamos condenados a vivir
en este planeta y, por lo tanto, debemos cuidarlo como
nuestra propia casa.

Creo que los ciudadanos no estan haciendo lo
suficiente por el medio ambiente. En mi opinion, la mayor
parte de la gente tiene un gran desconocimiento sobre el
tema o, simplemente, piensan que tomar medidas cotidianas
es un esfuerzo inutil.

i
En primer lugar, en Espafia, el porcentaje de personas que dividen la basura para facilitar el
reciclaje es todavia muy bajo. Sinceramente, no creo que sea pedir demasiado el tener un par de cubos
de basura: uno para la materia organica y otro para la inorganica. Por otro lado, hay pocos ciudadanos
que usen energia renovables: por ejemplo, placas solares, las cuales son caras al principio, pero al final
el cliente acaba ahorrando dinero.

Ademas, bastan gestos tan sencillos como usar bombillas de bajo consumo o no usar el inodoro
como papelera. Les sorprenderia a muchos el ahorro que se produce en electricidad y agua. En todo
caso, aunque no lo hagan por el medio ambiente, lo podrian hacer para ahorrar algunos euros a lo largo
del mes.

Es necesaria una implicacion de todos en este tema. No podemos dejar el tema del medio
ambiente a los gobiernos y a las grandes empresas. Si los ciudadanos toman medidas pequenas cada dia,
los dirigentes del mundo se veran obligados a tomar medidas mayores. En definitiva, cada ciudadano es
importante en democracia.



TEORIA BASICA PARA EL TEMA 2

EL SUSTANTIVO

- Qué Son: Los sustantivos son palabras que sirven para
nombrar objetos, seres vivos e ideas.

- Como Identificarlos: Suelen aparecer en el texto
acompanados de determinantes a su izquierda y, en
ocasiones, de adjetivos a su derecha. Ejemplo: "la casa
blanca".

- Importancia en la Frase: Junto a los verbos, son
elementos clave en las frases, ya que nombran la realidad.
- Sintagmas Nominales: Constituyen el nucleo de grupos
de palabras llamados sintagmas nominales, que pueden
tener varias estructuras (p. €j., "un programador sueco").
Clases de Sustantivos

1. Comunes y Propios: Los comunes nombran a
cualquier miembro de una clase (ej., "ciudad"), mientras
que los propios son nombres especificos (ej., "Coérdoba").
2. Individuales y Colectivos: Los individuales hacen
referencia a un solo elemento (ej., "oveja"), mientras que
los colectivos se refieren a un grupo (ej., "rebafio").

3. Concretos y Abstractos: Los concretos nombran cosas tangibles (ej., "tren"), y los abstractos cosas
intangibles (ej., "velocidad").

4. Contables e Incontables: Los contables pueden enumerarse (ej., "tres tazas"), mientras que los
incontables no pueden contarse de forma precisa (ej., "aztcar").

ELADJETIVO

- Definicion: los adjetivos son palabras especializadas en sefialar cualidades de los sustantivos, con los
que concuerdan en género y numero.

- Adjetivos de Una y Dos Terminaciones: Los adjetivos pueden tener una tnica terminaciéon (como
"feliz" o "torpe") o dos terminaciones que cambian segln el género del sustantivo (como "extrano/a" o
"limpio/a").

- Adjetivos Especificativos y Calificativos: Los adjetivos especificativos clasifican y diferencian el
sustantivo (por ejemplo, "novela romdntica" vs. "novela fantastica"). Los adjetivos calificativos anaden
detalles y cualidades al sustantivo pero no lo clasifican (por ejemplo, "luna luminosa").

- Los Tres Grados del Adjetivo:

1. Positivo: Es el adjetivo en su forma basica (ej. "dia claro"). No implica una connotacion positiva o
negativa.

2. Comparativo: Compara cualidades entre sustantivos. Puede ser de superioridad ("mas brillante"),
igualdad ("tan melodioso como"), inferioridad ("menos luminosa") o excelencia ("la mas fragante").

"n.n

3. Superlativo: Intensifica la cualidad del adjetivo al méaximo (ej. "ardentisimo", "muy ferviente").

LA DESCRIPCION

- Definicion: La descripcion sirve para pintar con palabras,
guiando al lector o espectador a través del mundo que se
@ csta presentando.

- Técnicas para hacer Buenas Descripciones:

A. Vision General: Al iniciar una descripcion, es
: fundamental establecer el contexto general. Esto incluye
sefalar el lugar, el momento y los personajes principales.
Indica también si la descripcion se basa en una imagen
preexistente como un cuadro o una fotografia.

B. Jerarquia de Elementos: Dirige al lector desde los
elementos mas importantes a los menos relevantes. En una
obra como "Los tramposos" de Caravaggio, los personajes
son los elementos principales, mientras que los elementos
como la mesa y las cartas son secundarios.




C. Marcadores Textuales Espaciales: Utiliza marcadores espaciales para ayudar al lector a formar una
imagen mental. Estos pueden incluir términos como "en primer plano", "al fondo", "a la izquierda", etc.
D. Uso de Adjetivos: Los adjetivos aportan color y profundidad a la descripcion. Utiliza tanto adjetivos
directos ("mirada atenta") como sintagmas preposicionales ("ropa de seda") o subordinadas adjetivas
("un sombrero del que cuelga una pluma") para enriquecer el texto.

E. Descripcion Fisica y Psicolégica: Cuando describas personas, es relevante abordar tanto aspectos
fisicos como psicologicos. La descripcion fisica se conoce como "prosopografia” y la psicologica como

"etopeya".

TIPOS DE DESCRIPCION EN TEXTOS NARRATIVOS

1. Descripcion Objetiva: Describe algo de forma precisa, como si fuera un articulo de enciclopedia o
un informe cientifico. Se centra en datos verificables, y excluye opiniones o emociones del narrador.
Ejemplo con Minecraft: "La casa debe tener una base de 10x10 bloques, paredes de madera de roble, y
un techo de losas de piedra. Debe contener una puerta, cuatro ventanas de cristal, una cama, un cofre,
una mesa de trabajo y un horno."

2. Descripcion Subjetiva o Literaria: Descripcion en la que el narrador incluye sus emociones,
opiniones 0 interpretaciones. Se centra en las emociones y percepciones del narrador. Puede ser poético
y emotivo.

Ejemplo con Minecraft: "Mi casa en Minecraft es un suerio hecho realidad. Es mi refugio, mi fortaleza,
y siento una sensacion de orgullo y satisfaccion al entrar."

Importancia del Detalle: Tanto en descripciones objetivas como subjetivas, los detalles son cruciales
para hacer la descripcion vivida y completa.

DOS CONSEJOS PARA ESCRIBIR BIEN
Escribir bien es un arte que necesita practica
y dedicacion. Revisad siempre vuestros textos
y usad un vocabulario preciso para comunicar
efectivamente vuestras ideas.

1. Revision del Texto:

- Importancia: Fundamental para la claridad y
comprension del lector.

- Método: Leed el texto como si no fuera
vuestro 'y preguntaros qué sabria o
desconoceria un lector en cada punto.

- Objetivo:  Solucionar problemas de
antemano para facilitar la comprension.

2. Evitar Palabras Comodin:

- Qué son: Palabras demasiado generales que
pueden encajar en multiples contextos pero
no aportan precision.

- Ejemplos: "Cosa", "Cacharro", "Tipo",
"Tema", "Decir", "Hacer", "Algo".
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i Venga, chavales! Soy [Auronplay, version digital del famoso youtuber Auronplay. Vuestro profe, mi
buen amigo Rafael Herrera, me ha pedido un favorcillo. Y como soy el mejor, aqui os traigo una leccion
que os va a flipar. Hoy vamos a hablar de algo que usamos todos los dias, pero que a veces ni nos damos
cuenta: los sustantivos. jSi, si, esos bichos que estan en todas partes! Vamos a verlo al estilo IAuronplay,
asi que preparaos para una clase que no es aburrida, jes lo siguiente!

1. DEFINICION DE SUSTANTIVO. ;COMO RECONOCERLOS?

Los sustantivos, colegas, son como las etiquetas del lenguaje. Son palabras que nombran
objetos, seres vivos o ideas. No son como los adjetivos, que describen, ni como los verbos, que hacen
cosas. Son como los nombres de los jugadores en Fortnite, cada uno tiene el suyo. Por ejemplo,
podemos nombrar objetos como “cuaderno” o “mando” (como el que usas para jugar a Minecraft).
También seres vivos como “hormiga” o “streamer” (como tu youtuber favorito, ;0 €s que no soy un ser
vivo?). Y, por supuesto, ideas, como “simpatia” o “victoria” (si ganas una partida épica online, uno
puede ver la partida, pero no ve un objeto llamado “victoria”).

(Y coémo localizamos estos sustantivos? Para encontrar estos bichos en un texto, fijate en esto:
suelen ir con determinantes a la izquierda y, a veces, con adjetivos a la derecha. Por ejemplo: la
(determinante) casa (sustantivo) blanca (adjetivo) se ha caido. O también: el (determinante) teclado
(sustantivo) mecanico (adjetivo) es lo mas.

Los sustantivos, junto a los verbos, suelen ser los elementos mas importantes en las frases. Se
podria decir que son los capos del idioma, ya que ellos nombran la realidad. Los sustantivos, ademas,
constituyen el nuicleo de los grupos de palabras llamados ‘“‘sintagmas nominales”. Estos pueden estar
constituidos por una sola palabra, dos, tres o muchas mas. Si digo “Notch program6 Minecraft”, en esa
frase hay dos sintagmas nominales de una sola palabra cada uno (“Notch” y “Minecraft”). Pero si
afirmo que “un programador sueco programo el mas famoso juego de construccion”, sigue habiendo dos
sintagmas nominales: “un programador sueco” (cuyo nucleo es el sustantivo “programador”) y “el mas
famoso juego de construccion” (cuyo nucleo es el sustantivo “juego”).

2. CLASES DE SUSTANTIVOS

i0jo, que hay mas tipos de sustantivos que skins en Fortnite! Pero tranquilo, yo te daré la guia
definitiva para que puedas localizarlos sin problema.

- COMUNES-PROPIOS: los comunes son como los jugadores normales, y los propios son como
los pros. Por ejemplo, "ciudad" es un sustantivo comun, pero "Coérdoba" es un sustantivo propio. Es
como si "personaje" fuera comun, pero "Steve" fuera propio. jFacil, colega!

- INDIVIDUALES - COLECTIVOS: Los individuales son como un creeper en Minecraft, y los
colectivos son como un ejército de ellos. Por ejemplo, "oveja" es individual, pero "rebafio" es colectivo.
Es como si "youtuber" fuera individual, pero "comunidad" fuera colectiva. jVamos, que no es tan dificil!

- CONCRETOS - ABSTRACTOS: los concretos son cosas que puedes tocar, y los abstractos son
como los likes, que los sientes pero no los tocas. Por ejemplo, "tren" es concreto, pero "velocidad" es
abstracto. Es como si "consola" fuera concreta, pero "fama" fuera abstracta. A tope con esto!

- CONTABLES - INCONTABLES: Los contables son como los suscriptores, y los incontables son
como el amor por los videojuegos. Por ejemplo, "(tres) tazas" son contables, pero "(dos litros de)
azucar" son incontables. Es como si "(tres) partidas" fueran contables, pero "(mucho) lag" fuera
incontable. {No me sedis noobs con esto!

i'Y ya esta, chavales! Ahora ya sabéis todo sobre los sustantivos, esos bichos que estan por todas
partes. No olvidéis darle like a esta leccion y suscribiros al canal de la gramatica. jHasta la proxima,
cracks! Y recordad, si veis un sustantivo por ahi, jno le tengais miedo, que no muerden!
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jHola, soy el Diccionario de la RAE, ahora con inteligencia artificial! Increible, ;verdad? Ahora no solo
contengo todas las palabras que puedas imaginar, sino que también tengo la capacidad de interactuar
contigo. Rafael me ha pedido que te presente algunos ejercicios sobre sustantivos, y como los conozco
todos (literalmente, forman parte de mi), estoy mas que encantado de hacerlo.

PRIMER EJERCICIO

- Un poco de teoria (Sustantivos Individuales y Colectivos): antes de empezar, recordemos que los
sustantivos individuales son aquellos que se utilizan para nombrar a un solo ser o cosa, como "perro" o
"arbol". Por otro lado, los sustantivos colectivos son los que, aunque estin en singular, hacen referencia a un
conjunto de seres de la misma especie, como "jauria" (de perros) o "bosque" (de arboles).

- (Qué debes hacer?: en el ejercicio que Rafael ha preparado para ti, tienes una lista de sustantivos y debes
identificar cudles son colectivos y emparejarlos con su correspondiente sustantivo individual. Ahora que no
se da cuenta, te voy a dar un ejemplo ya resuelto: "plato" es un sustantivo individual que se empareja con el
sustantivo colectivo "vajilla".

- Lista de Sustantivos: plato, manada, libro, isla, lobo, constelacion, alumno, rebafio, archipiélago, soldado,
oveja, orquesta, abeja, clase, ejército, vajilla, enjambre, estrella, biblioteca, musico.

SEGUNDO EJERCICIO

- Un poco de teoria (Sustantivos Comunes y Propios, Concretos y Abstractos):

A. Sustantivos Comunes y Propios: los sustantivos comunes son aquellos que se usan para nombrar a
cualquier objeto, persona o lugar de una misma clase. Por ejemplo, "perro”, "ciudad". Los sustantivos
propios, en cambio, son especificos y tnicos, como "Fido" o "Madrid".

B. Sustantivos Concretos y Abstractos: los sustantivos concretos son aquellos que puedes percibir con tus
sentidos, como "manzana" o "guitarra". Los abstractos son conceptos, sentimientos o ideas que no puedes
tocar ni ver, como "amor" o "libertad".

- ;Qué debes hacer?: en este ejercicio, tienes una lista de palabras que debes clasificar. Algunas son
sustantivos y otras son impostores que se han colado en la lista. Debes asignarles un niumero segun su tipo:
1.Sustantivo concreto, individual, comun 2. Sustantivo abstracto, individual, comun

3. Sustantivo concreto, colectivo, comun 4. Sustantivo concreto, individual, propio

5. No es un sustantivo

- Lista de Sustantives: puerta, imaginacion, monarquia, imaginativo, Carlos, rey, enjambre, amable,
poblacion, cuarteto, constelacion, amabilidad, lentamente, Andrémeda, telescopio, lejania, arbol, lejano,
vocabulario, justicia, pasear, paseo, Lisboa.

TERCER EJERCICIO

- . Qué debes hacer?: jHola otra vez! ;Listos para un nuevo desafio del Diccionario Inteligente? Esta vez
vamos a jugar con frases que tienen requisitos especificos tanto de forma como de contenido. No importa
que escribas sustantivos de sobra, pero debes marcar aquellos que formen parte de los requisitos. Fijate en la
frase A y haz lo mismo en las siguientes j Vamos alla!

A. Escribe una frase con dos sustantivos abstractos y uno propio que hable sobre las cualidades de un gato
peligroso: "Mimitos (propio) acecha a sus victimas con audacia (abstracto) y crueldad (abstracto)"

B. Escribe una frase con dos sustantivos colectivos que hable sobre politica.

C. Escribe una frase con cuatro sustantivos propios que explique una pelea entre amigos.

D. Escribe una frase con un sustantivo colectivo y tres abstractos que hable de las cualidades por las que
siempre pierde un equipo de futbol.

E. Escribe una frase con un sustantivo propio, otro colectivo y otro abstracto que aparecio colgada en la
puerta de un ascensor, en una comunidad de vecinos muy problematica.

F. Escribe una frase con dos sustantivos propios y uno colectivo que forme parte de una sentencia judicial.
G. Escribe una frase con cuatro sustantivos abstractos que explique el sentido de la vida.

H. Escribe una frase con siete sustantivos del tipo que quieras que hable de la mejor pelicula de todos los
tiempos.



iSaludos, jovenes paisanos del IES Rafael de la Hoz de Cordoba! Soy Luis de GongorlA, version digital
del insigne poeta barroco cordobés, Luis de Gongora. Aunque nuestros caminos se separan por cuatro
siglos, el amor por las letras nos une. Vuestro profesor de lengua, Rafael Herrera, me ha solicitado que
os hable del adjetivo. Y, ;quién mejor que yo, que en mis versos he desplegado un abanico de adjetivos,
pintando con palabras paisajes y sentimientos barrocos?

El adjetivo, ese fiel compafiero del sustantivo, es esencial en la descripcion. No solo otorga
precision, sino que también embellece el lenguaje, tal como un brocado adorna un vestido. Es el pincel
con el que el escritor da color y forma a su obra, permitiendo que el lector visualice y sienta lo descrito.

- ADJETIVOS DE UNA Y DOS TERMINACIONES: en la vastedad del idioma, encontramos
adjetivos de una terminacion, como amable, valiente, feliz o torpe. Pero también existen aquellos de dos
terminaciones, que se adaptan al género del sustantivo al que acompafian. Ejemplos de ello son
extraflo/a, precioso/a y limpio/a. Imaginad un "cielo azulado" o una "rosa encendida", y veréis como el
adjetivo se transforma para armonizar con su sustantivo.

- ADJETIVOS ESPECIFICATIVOS Y CALIFICATIVOS: los adjetivos especificativos son como
las estrellas que guian al navegante en la noche, o como las perlas en un collar que distinguen a una joya
de otra. Estos adjetivos establecen una categoria concreta para el sustantivo, diferenciando, por ejemplo,
un “soneto amoroso” de un “soneto satirico”. Son aquellos que, en medio de un jardin de palabras, nos
sefialan una flor en particular, permitiéndonos distinguirla entre las demas. Por ejemplo, si digo que he
comprado una “novela histdrica”, es para decir que no he comprado una “novela fantastica” o cualquier
otro género. Por otro lado, los adjetivos calificativos son los que, cual pinceladas en un lienzo, dan vida
y color a la obra. Son los encargados de adornar el lenguaje y otorgarle expresividad, cual rayos dorados
del sol que iluminan y embellecen un paisaje. Hablan de cualidades sin definir la categoria del
sustantivo, como en “luna melancélica” o “mafiana serena”. Son esos adjetivos que, en mis versos,
describen el "cabello dorado" de una dama o el "suspiro alado" de un enamorado.

- LOS TRES GRADOS DEL ADJETIVO: el adjetivo, en su esplendor barroco, se despliega en tres
grados majestuosos. Apréndelos bien para manejarlos con maestria.

1. El positivo, que es el adjetivo en su forma pura, sin alteraciones, como cuando describo el "tiempo
breve" o el "dia claro". Cuidado, “positivo” no significa aqui que sea bueno. Tanto “libro interesante”
como “libro aburrido” presentan adjetivos en grado positivo.

2. El comparativo, que establece relaciones basadas en la cualidad del adjetivo, creando contrastes y
relaciones entre seres y objetos. Puede ser de superioridad, como cuando se dice que "el oro es mas
brillante que la plata", de igualdad, al afirmar que "el canto del ruisefior es tan melodioso como el de la
alondra", de inferioridad, al sehalar que "la noche es menos luminosa que el dia", o de excelencia, al
destacar que "la rosa es la mas fragante de todas las flores del jardin".

3. Y el superlativo, que intensifica la cualidad hasta llevarla a su maxima expresion. En mis versos, he
usado este grado para hablar de amores "ardentisimos" o penas "profundisimas". Puede manifestarse con
sufijos como "-isimo" (como en "bellisima dama") o con adverbios de cantidad que exaltan la cualidad,
como un "amor muy ferviente" o un "dolor demasiado agudo".

Jovenes paisanos, el adjetivo es una herramienta poderosa en el arte de escribir. Os animo a
manejar con maestria nuestro idioma, a explorar la riqueza de los adjetivos y a plasmar en palabras las
maravillas que vuestros 0jos y corazones perciben. Que las letras os guien en vuestro viaje por la vida, y
que vuestros escritos reflejen la belleza y profundidad de vuestro ser.

Con afecto y admiracion, vuestro paisano de hace cuatro siglos,
Luis de GongorlA.
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Conse]:‘ois y Téchicas para Describir
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jBuongiorno a tutti! Soy CaravlAggio, la version digital del famoso pintor barroco italiano
Caravaggio, generada por una inteligencia artificial. Mi querido profesor de Lengua me ha encargado la
tarea de explicar las técnicas para hacer buenas descripciones. /Y quién mejor que yo para hacerlo?
Después de todo, describir es pintar con palabras, y la pintura es mi especialidad. Asi que, sin mas
preambulos, comencemos con esta lezione di descrizione.

A. La vision general: Al igual que cuando pinto
un cuadro, al describir es importante comenzar con
una visién general. Debes establecer el lugar, el
momento y los personajes principales desde el principio.
También si se trata de una descripcion de un paisaje, una
persona, un objeto, una mezcla de varios de ellos.
Puedes aclarar si estas haciendo la descripcion de una
imagen previa: un cuadro, una fotografia, un dibujo, etc.
Por ejemplo, en mi obra "Los tramposos", la escena se
desarrolla en un espacio interior, donde tres hombres se
retnen alrededor de una mesa de madera para jugar a las
cartas.

B. De lo principal a lo secundario:debemos guiar al lector para que haga un recorrido equivalente
al que ¢l haria como espectador, si estuviera ante la realidad que estamos describiendo. Para ello, lo
mejor es ir pasando de los elementos principales a los secundarios. En "Los tramposos", los
personajes principales son los tres hombres que juegan. Los elementos secundarios incluyen la mesa, las
cartas y los detalles del entorno.

C. Marcadores textuales espaciales: estos son esenciales para ayudar al lector a formar una
imagen en su mente. Es como si le indicaramos donde poner cada una de las piezas del mosaico o del
rompecabezas que estamos formando. En mi obra "Los tramposos", el joven jugador estd en primer
plano, el tramposo a su derecha y el complice al fondo, a la izquierda del anterior, ocupando la parte
central. Tenemos marcadores textuales como: en primer plano, en segundo plano, al fondo, a la izquierda,
a la derecha, debajo, junto a, etc.

D. Adjetivacion abundante: igual que yo siempre buscaba los mejores colores para mis obras
maestras, ti busca los mejores adjetivos para dar vida a tu descripcion. Por ejemplo, podrias
describir al joven jugador de "Los tramposos" como un "joven ingenuo con ropajes elegantes", y al
tramposo como un "hombre astuto con una mirada picara". La adjetivacion puede ser a base de adjetivos
propiamente dichos ("mirada atenta", "rostro palido y sonrosado") y sintagmas preposicionales ("ropa
de seda") o subordinadas adjetivas ("un sombrero del que cuelga una pluma").

E. Descripcion fisica y psicologica: al describir personas, es importante abordar tanto el aspecto
fisico como el psicoldgico, preferentemente en ese orden. La descripcion fisica de personas se llama
"prosopografia" y la psicologica, "etopeya'. Por ejemplo, el joven jugador de "Los tramposos" tiene
un "rostro palido y sonrosado" (prosopografia), pero también es "ingenuo y facilmente engafiable"
(etopeya).

Espero que estos consejos te ayuden a pintar con palabras, al igual que yo pinto con pinceles.
jBuona fortuna con tus descripciones!
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ijHola, chavales! Soy IAuron Play, la version digital del youtuber Auron Play, y hoy vamos a hablar de
algo que a primera vista puede parecer un toston, pero que en realidad es super util: la descripcion
objetiva y subjetiva. ;Qué es eso? Pues vamos a verlo.

La descripcion objetiva es como cuando te pones serio y hablas de algo tal y como es, sin meter
tus opiniones o sentimientos. Es como si fueras un robot, o un articulo de Wikipedia. Por ejemplo, si
hablamos de una mosca, una descripcion objetiva seria algo asi: "Las moscas tipicas, como todos los
dipteros, poseen un cuerpo dividido en tres regiones o tagmas: cabeza, torax y abdomen. Poseen ojos
compuestos por miles de facetas sensibles a la luz individualmente que limpian constantemente
frotando sus patas, y piezas bucales adaptadas para succionar, lamer o perforar; ninguna mosca es
capaz de morder o masticar, pero muchas especies pican y succionan sangre. Solo tienen dos alas, las
alas posteriores estan reducidas a unas estructuras llamadas halterios o balancines, que actiian como
organos estabilizadores del desplazamiento.” Vamos, que te pones a hablar de moscas como si fueras
un cientifico loco. Ahora, si hablamos de Minecraft, una descripcion objetiva de la casa que tienes que
construir en un servidor seria algo asi: "La casa debe tener una base de 10x10 bloques, con paredes de
madera de roble y un techo de losas de piedra. Debe tener una puerta de roble en el centro de una de
las paredes y cuatro ventanas de cristal en cada pared. Dentro de la casa, debe haber una cama, un
cofre, una mesa de trabajo y un horno."

Por otro lado, la descripcion subjetiva o literaria es cuando te dejas llevar por tus emociones e
ideas. Es como cuando te pones poético, o cuando te flipas hablando de algo que te mola mucho. Por
ejemplo, si hablamos de una mosca, una descripcion subjetiva seria algo asi:

"Vosotras, las familiares, sobre la carta de amor,

inevitables golosas, sobre los parpados yertos

vosotras, moscas vulgares, de los muertos.

me evocdis todas las cosas. (...) | Inevitables golosas,

Moscas vulgares, que ni labrais como abejas,

que de puro familiares ni brillais cual mariposas,

no tendréis digno cantor: pequeiiitas, revoltosas,

yo sé que os habéis posado vosotras, amigas viejas,

sobre el juguete encantado, me evocdis todas las cosas."” ‘

sobre el librote cerrado, : : Clipdrop

Aqui el poeta Antonio Machado se pone a hablar de las moscas como si fueran sus colegas de toda la
vida. Desde luego, ;/quién se podia imaginar que se podia hacer un poema tan bonito de un bicho
aparentemente tan feo? Se ve que Machado era un genio de la poesia. Y si hablamos de Minecraft, una
descripcion subjetiva de tu casa seria algo asi: "Mi casa en Minecraft es un suenio hecho realidad. Cada
bloque de madera de roble, cada losa de piedra, cada ventana de cristal, todo esta colocado con amor
y dedicacion. Cuando entro en mi casa, siento una sensacion de orgullo y satisfaccion. Es mi refugio,
mi fortaleza, mi hogar en este mundo de blogues."

Asi que ya sabéis, chavales, la descripcion es como pintar con palabras. Ya sea que estéis describiendo
una mosca o vuestra casa en Minecraft, recordad que los detalles son importantes, y que tenéis que
guiar al lector a través de vuestra descripcion como si fuerais su guia turistico personal. Y sobre todo,
no olvidéis divertios mientras lo hacéis. [Hasta la proxima, chavales!
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iSaludos, viajeros de la imaginacion! Soy [Atalo Calvino, una version digital del autor Italo Calvino, y
hoy os invito a un viaje a través de las ciudades invisibles. Estas ciudades, que existen en los rincones
mas profundos de nuestra imaginacion, son un reflejo de la infinita variedad de lo humano, la sorpresa
ante otras culturas, y la ciudad como una segunda naturaleza del hombre. Cada ciudad invisible que
creéis sera un espejo de vuestra propia percepcion del mundo, una manifestacion de vuestras esperanzas,
miedos, suefios y deseos. Para crear vuestra ciudad invisible, seguid estos sencillos pasos.
1. Nombrar la ciudad: comenzad por darle un nombre a vuestra ciudad. Este nombre puede ser un
reflejo de las caracteristicas de la ciudad, o puede ser una palabra que evoca una emocion o una imagen
en vuestra mente. Por ejemplo, la ciudad de "Aerlume" evoca la idea de aire y luz. ;Qué tal "Sombria"
para una ciudad eternamente en penumbra, o "Risuefa" para una ciudad llena de alegria y risas? Si no se
te ocurre un nombre, puedes abrir tres paginas al azar del libro y tomar la tercera silaba de la tercera
linea. Con eso te saldrd un nombre aleatorio de tres silabas que quizés te evoque algo. jEs un truco que
casi siempre funciona!
2. Narracion en tercera persona: la historia debe ser contada en tercera persona, refiriéndose siempre
al protagonista como "el viajero". Este viajero es un reflejo de todos nosotros, un explorador de lo
desconocido, un buscador de nuevas experiencias. Es decir, que la historia se contara desde la
perspectiva de un viajero sin nombre."
3. Llegada del viajero: describid como el viajero llega a la ciudad y qué es lo primero que siente. ;Es
una sensacion de asombro, de miedo, de curiosidad? ;Como reacciona a la vista de la ciudad por
primera vez? "Después de un largo viaje a través de montafias y valles, el viajero finalmente llega a
Aerlume. Lo primero que siente es una sensacion de ligereza, como si todo su cansancio se hubiera
evaporado en el aire." Esta seccion debe tener, al menos cinco lineas.
4. Descripcion de la ciudad: ahora, describid vuestra ciudad en detalle. ;Como son sus edificios, sus
calles, sus plazas? ;Como se siente el aire, qué sonidos se escuchan, qué olores se perciben? Recordad,
cada detalle que afiaddis hace que vuestra ciudad sea mas real y mas viva en la mente del lector.
"Aerlume es una ciudad de cristal suspendida en el aire. Sus edificios parecen burbujas de vidrio,
flotando a diferentes alturas y conectados por puentes de plata." Esta seccion debe tener un minio ocho
lineas.
5. Descripcion de los habitantes: ;Quiénes son los habitantes de vuestra ciudad? ;Cémo son
fisicamente, como se visten, como hablan? ;Cudles son sus costumbres, sus creencias, sus esperanzas y
miedos? Al describir a los habitantes de vuestra ciudad, estais también describiendo una faceta de la
humanidad. "Los habitantes de Aerlume son tan etéreos como su ciudad. Parecen moverse con una
gracia y ligereza sobrenaturales, como si estuvieran en constante comunion con el aire que los rodea".
Esta seccion debe tener ocho lineas o mas.
6. Reflexion del viajero: finalmente, reflexionad sobre la experiencia del viajero en la ciudad. ;Qué ha
aprendido, qué ha sentido, qué se lleva consigo cuando se va? Esta reflexion es una oportunidad para
explorar los temas mas profundos y significativos de vuestra historia. "Al dejar Aerlume, el viajero se
lleva consigo una sensacion de ligereza y libertad. Ha aprendido que incluso en los lugares mas
inesperados, puede encontrarse belleza y maravilla." Esta seccion debe tener, al menos, cuatro lineas.
La ciudad completa sera como minimo de veinticinco lineas.
7. Tlustracion: si quieres, puedes ilustrar tu "ciudad invisible" con imagenes hechas por ti o generadas
por alguna inteligencia artificial (Stable Diffusion, Dalle-E, Midjourney o cualquier otra). Usa tus
propias descripciones como base y el resultado sera espectacular.

Recordad, cada ciudad invisible que creéis es un mundo en si mismo, lleno de posibilidades
infinitas. No tengdais miedo de explorar, de experimentar, de soriar. Cada palabra que escribdis es un
paso mds en vuestro viaje a través de las ciudades invisibles. jBuena suerte y feliz escritura!




Do’s c-on ra escribinbien’
" = [evisa o gue eserles
> Svita les palabras comeen

iy

iSaludos, jovenes aprendices! Soy Miguel de CervlAntes, una version digital del famoso escritor Miguel
de Cervantes, creada por una inteligencia artificial. Aunque mi existencia es digital, mi conocimiento y mi
amor por la lengua espafiola son tan reales como los del propio Cervantes. A través de los siglos, he
aprendido que la escritura es un arte que requiere precision, variedad y riqueza. Hoy, os compartiré algunos
consejos que me han ayudado a escribir obras maestras que se siguen leyendo después de siglos.

1. REVISAD LO QUE ESCRIBIS

Cuando os ponéis a escribir, debéis pensar en el lector. Vuestro principal objetivo debe ser facilitar
la labor del lector. Un texto bien escrito, con un vocabulario variado y exacto, correctamente puntuado y
sin faltas de ortografia es muy féacil de leer. Es como conducir por una buena autopista. Por el contrario, un
texto mal escrito se parece a conducir por una carretera en mal estado. Tardais mas tiempo y lo
comprendéis peor. Recordad, para escribir con claridad, debéis cumplir una serie de reglas que se han ido
fijando con el tiempo. Es como un partido de futbol: no tendria sentido decir que “para mi las faltas dentro
del area no son penaltis” o “yo es que me situo en fuera de juego porque me apetece”. Vosotros sois
vuestros primeros lectores: revisad lo que escribis. Leed vuestro texto con objetividad, como si fuera de
otro. Deberiais preguntaros si entenderiais ese texto, aunque no lo hubierais escrito vosotros. ;Qué sabe el
lector en este punto del texto? ;Qué dato o idea desconoce y deberia saber? ;Qué dudas se le podrian
plantear? Es el escritor el que debe solucionar esos problemas de antemano. ;Quién si no, queridos
aprendices?

2. EVITAD LAS PALABRAS DEMASIADO GENERALES

Existen palabras que sirven para casi cualquier frase, pero que resultan demasiado repetitivas e
inexactas. Debéis conocerlas e identificarlas en vuestra escritura con el fin de sustituirlas por otras mas
apropiadas. Suelen denominarse “palabras comodin”, debido a que, igual que dicha carta, sirve para todo.
Aqui os dejo algunos ejemplos:
1. Cosa: ;qué o quién no es una cosa en este mundo? ("He traido una cosa de la tienda" - ;Qué has traido?
(Es comestible? ;Es mortal?)
2. Cacharro: Todo aparato acaba siendo un cacharro. ("El cacharro este creo que ya no funciona" - ;La
espada que usé en la batalla de Lepanto? ;El sable laser que compramos en el Mercadona el martes?)
3. Tipo - Tio: todo caballero o dama en este mundo. ("Hay un tipo llamando a la puerta" - ;Sera publicidad
o la mafia siciliana que viene a cobrarse la deuda? jHasta mi Don Quijote es un tipo, uno bastante loco!)
4. Tema: cualquier asunto del que hablas, te ocurre, te preocupa, etc. ("El tema éste me tiene preocupado" -
Si, claro, el cambio climatico es importante. ;O es la salud de Felipe III, nuestro rey o sefior? ;O te refieres
a que tus padres no te dejan salir el sabado porque has suspendido hasta el recreo?)
5. Decir: joh, cuantas veces se dice sin decir nada! ("Don Quijote dijo algo a los aldeanos" - ;Los felicito,
los amenazo, les contd un cuento sobre caballeros con superpoderes?)
6. Hacer: una palabra tan amplia que puede abarcar desde construir un castillo hasta freir un huevo. ("Voy
a hacer algo" - ;Vas a cocinar un pastel de nata, escribir una novela o montar una maqueta del sistema
solar?)
7. Algo: este es un verdadero comodin, puede ser cualquier cosa desde un elefante hasta un grano de arena.
("Quiero algo" - ;Quieres algo de comer, algo para leer, o algo para defenderte de la armada turca?)

Recordad, jovenes escritores, que la precision en la escritura es la clave para una comunicacion
efectiva. Evitad estas palabras comodin y buscad siempre la palabra mas precisa y descriptiva para
expresar vuestras ideas. En resumen, escribir bien es un arte que requiere practica y dedicacion. No
olvidéis que la escritura es una forma de comunicacion y, por lo tanto, debe ser clara y precisa. Recordad
siempre revisar vuestros textos y evitar el uso de palabras demasiado generales. Con estos consejos, estoy
seguro de que mejoraréis vuestra escritura y, quién sabe, quizas un dia escribais vuestra propia novela.
jHasta la proxima, jovenes escritores!



TEXTOS PARA EL TEMA 2

EJEMPLOS DE DESCRIPCION EN PROSA (MEMORIAS DE AFRICA) Y EN VERSO (EN

TANTO QUE DE ROSAY DE AZUCENA)

DESCRIPCION EN PROSA

Yo tenia una granja en Africa, al pie de las colinas
de Ngong. El ecuador atravesaba aquellas tierras

asentaba a una altura de unos seis mil pies.
Durante el dia te sentias a una gran altitud, cerca
del sol, las primeras horas de la mafiana y las
tardes eran limpidas y sosegadas, y las noches
frias. La situacion geografica y la altitud se
combinaban para formar un paisaje tnico en el
mundo. No era ni excesivo ni opulento; era el
Africa destilada a seis mil pies de altura, como la
intensa y refinada esencia de un continente. Los
colores eran secos y quemados, como los colores

altas a un centenar de millas al norte, y la granja se |y

DESCRIPCION EN VERSO

En tanto que de rosa y de azucena

se muestra la color en vuestro gesto,
que vuestro mirar ardiente, honesto,
con clara luz la tempestad serena;

y en tanto que el cabello, que en la vena
del oro se escogid, con vuelo presto
por el hermoso cuello blanco, enhiesto,
el viento mueve, esparce y desordena:

coged de vuestra alegre primavera
el dulce fruto antes que el tiempo airado
cubra de nieve la hermosa cumbre.

en ceramica.
Marchitara la rosa el viento helado,

todo lo mudara la edad ligera
por no hacer mudanza en su costumbre.

"ZENOBIA" - "LAS CIUDADES INVISIBLES" - ITALO CALVINO

Ahora diré de la ciudad de Zenobia que tiene esto de admirable: aunque situada en terreno seco,
se levanta sobre altisimos pilotes, y las casas son de bambu y de zinc, con muchas galerias y balcones,
situadas a distinta altura, sobre zancos que se superponen unos a otros, unidas por escalas de cuerda y
veredas suspendidas, coronadas por miradores cubiertos de techos conicos, cubas de depositos de agua,
veletas, de los que sobresalen roldanas, sedales y gruas.

No se recuerda qué necesidad u orden o deseo impulsé a los fundadores de Zenobia a dar esta
forma a su ciudad, y por eso no se sabe
si quedaron satisfechos con la ciudad tal
como hoy la vemos, crecida quizd por
superposiciones sucesivas del primero y
por siempre indescifrable disefo.

Pero lo cierto es que si a quien
vive en Zenobia se le pide que describa
: como veria

N | feliz la vida, es siempre una ciudad
como Zenobia la que imagina, con sus
_ pilotes y
P sus escalas colgantes, una Zenobia quiza

0 / totalmente  distinta, flameante de

- estandart es y de cintas , pero obtenida
siempre combinando elementos de aquel
primer modelo, siempre sobre esos
pilares que se levantan del suelo.

Dicho esto, es inutil decidir si ha
de clasificarse a Zenobia entre las
ciudades felices o entre las infelices. En
todo caso, parece que los habitantes no
pueden ya imaginar una ciudad a ras de
suelo.




EJEMPLO DE DESCRIPCION DE PERSONA- MIGUEL STROGOFF - JULIO VERNE

Sobre su cabeza, de frente ancha, se encrespaba una cabellera abundante, cuyos rizos escapaban
por debajo de su casco moscovita. Su rostro, ordinariamente palido, se modificaba inicamente cuando
se aceleraba el batir de su corazon bajo la influencia de una mayor rapidez en la circulaciéon arterial. Sus
ojos, de un azul oscuro, de mirada recta, franca, inalterable, brillaban bajo el arco de sus cejas, donde
unos musculos supercillares levemente contraidos denotaban un elevado valor -el valor sin célera de los
héroes, segin expresion de los psicologos- y su poderosa nariz, de anchas ventanas, dominaba una boca
simétrica con sus labios salientes propios de los hombres generosos y buenos.

Este hermoso y robusto joven, cuando estaba asentado en un sitio, no era facil de desplazar
contra su voluntad, ya que cuando afirmaba sus pies sobre el suelo, daba la i 1mpres1on de que echaba
raices. (Julio Verne — Miguel Strogoft).

SONETO XIII - GARCILASO DE LA VEGA
A Dafne ya los brazos le crecian,

y en largos ramos vueltos se mostraban;

en verdes hojas vi que se tornaban

los cabellos que al oro oscurecian.

De aspera corteza se cubrian

los tiernos miembros que atn bullendo estaban;
los blancos pies en tierra se hincaban

y en torcidas raices se volvian.

Aquel que fue la causa de tal dafio,
a fuerza de llorar, crecer hacia
este arbol, que con lagrimas regaba.

iOh miserable estado!, joh mal tamaiio!
iQue con llorarla crezca cada dia
la causa y la razon por que lloraba!

ARACNE Y ATENA - ANONIMO - ,

Aracné era hija de Idmon, un tintorero, y nacio en Lidia. La joven era muy famosa por tener
gran habilidad para el tejido y el bordado. Aracné era muy habilidosa y hermosa, pero tenia un gran
defecto: era demasiado soberbia. Por eso, en un momento de orgullo, ret6 a la diosa Atenea a un duelo
para ver quién era la mejor tejedora.

Atenea montd en cdlera, aparecid ante la atrevida jovencita y la competicion comenzé. En el
tapiz de la diosa, magicamente bordado se veian los doce dioses principales del Olimpo en toda su
grandeza y majestad. Ademas, para advertir a la muchacha, mostré cuatro episodios ejemplificando las
terribles derrotas que sufrian los humanos que desafiaban a los dioses.

Por su parte, Aracné representd los amorios deshonrosos de los dioses, como el de Zeus y
Europa, Zeus y Dénae, entre muchos mas. También representd otros muchos vicios de los dioses, asi
como los actos terribles que habian cometido contra los humanos.

La obra era perfecta, pero Atenea, encolerizada por el insulto hecho a los dioses, tomo su lanza,
rompi6 el maravilloso tapiz y le dio un golpe a la joven. Esta sin comprender, se siente totalmente
humillada y deshonrada, por lo que enloquece y termina por ahorcarse.

Sin embargo, Palas Atenea no permitié que muriera sino que la convirtié en una arafia, para que
continuara tejiendo por la eternidad.



TEORIA BASICA DEL TEMA 3

VERBOS: QUE SON Y COMO RECONOCERLOS

Los verbos son palabras que expresan acciones o estados. Sirven para hablar de lo que

ocurre o de lo que hace un ser vivo. Aparte de acciones, también pueden expresar estados.

- Ejemplo 1: Rafael caminaba por el campo ("caminaba" es una accion)

- Ejemplo 2: Hola, me llamo Rafael y soy el profesor de Lengua ("me llamo" y "soy" no son
acciones, sino estados)

Los verbos son practicamente imprescindibles en las oraciones, asi que en cada una
encontraremos uno o mas verbos. Si tenemos dudas sobre si una palabra es un verbo,
simplemente tenemos que probar a conjugarlo (ponlo en pasado, presente o futuro; también
puedes intentar cambiarlo de nimero y persona). Fijate en este ejemplo:

- INTENSIDAD es un sustantivo (se le puede poner un determinante: "Su intensidad a la hora de
trabajar es sorprendente").

- INTENSO es un adjetivo (puede acompafiar un sustantivo: "un trabajo intenso")

- INTENSAMENTE es un adverbio (no es variable ni en masculino-femenino, ni en singular-plural
y puede acompaiar a verbo: trabajé intensamente).

- INTENSIFICAR si es un verbo. Podemos ponerlo en presente (";Intensifico la corriente?"),
pasado ("El equipo intensifico los entrenamientos") o futuro ("A partir de mafiana, intensificaras el
estudio de las matematicas), aparte de cambiarlo de nimero y persona).

-Segun la terminacion del infinitivo, los verbos pueden clasificarse en tres conjugaciones.
1* CONJUGACION (-AR): amar, saltar

2* CONJUGACION (-ER): beber, comer.

3* CONJUGACION (-IR): salir, vivir

EL MODO INDICATIVO

- Definicion: El modo indicativo se utiliza para
representar la realidad. Es el modo verbal mas
comun en espafiol. Contiene diez tiempos verbales,
cinco simples y cinco compuestos.

- Tiempos Simples (A) y Compuestos (B):

1A Presente: Utilizado para acciones actuales y
habituales. Ejemplo: "Estudio en el IES Rafael de la
Hoz."

1B. Pretérito Perfecto Compuesto: Acciones recientes o
con efecto en el presente. Ejemplo: "He comido."

2A. Pretérito Imperfecto: Para acciones pasadas sin
inicio o final claro. Ejemplo: "Caminaba por la calle."
2B. Pretérito  Pluscuamperfecto:  Acciones que
ocurrieron antes de otro evento pasado. Ejemplo:
"Andrés ya habia cocinado."

3A. Pretérito Perfecto Simple: Acciones pasadas que
son eventos especificos. Ejemplo: "Gané el concurso."
3B. Pretérito Anterior: Se usa poco; para eventos pasados inmediatamente antes de otro. Ejemplo: "Tan
pronto como hube aprendido, empecé."

4A. Futuro: Predicciones o certezas que aun no han ocurrido. Ejemplo: "Maiana llovera."

4B. Futuro Compuesto: Acciones que se completaran en el futuro antes de otra. Ejemplo: "Habré
terminado el trabajo."

5A. Condicional: Expresa posibilidad o condicion. Ejemplo: "Iria a la fiesta si pudiera.”

5B. Condicional Compuesto: Lamenta oportunidades perdidas. Ejemplo: "Habria aprobado si hubiera
estudiado."

Recuerda: cada tiempo tiene su utilidad y contexto, lo cual permite expresar ideas con gran
precision.




EL MODO SUBJUNTIVO

“ | -Definicion: El modo subjuntivo se usa para
-y : expresar elementos no factuales como deseos,

emociones y posibilidades. Si el modo indicativo es
B una fotografia clara de la realidad, el subjuntivo es
una pintura abstracta, llena de matices y
B posibilidades. Generalmente, el subjuntivo se usa
con un verbo en modo indicativo en la misma frase
(e.g., "Espero que tu estudies").
- Tiempos Simples (A) y Compuestos (B):
1A. Presente de Subjuntivo: Para hablar de
posibilidades y deseos en el presente o futuro
cercano. Ejemplo: "Quiero que vengas a la fiesta".
1B. Pretérito Perfecto Compuesto de Subjuntivo:
Utilizado para expresar deseos o incertidumbres
sobre algo reciente. Ejemplo: "Espero que haya aprobado el examen".
2A. Pretérito Imperfecto de Subjuntivo: Comun para expresar deseos, esperanzas o condiciones no
cumplidas, incluso respecto al futuro. Ejemplo: "Yo haria el trabajo contigo si ti me lo pidieras".
2B. Pretérito Pluscuamperfecto de Subjuntivo: Utilizado para hablar de condiciones no cumplidas
en un pasado mas lejano. Ejemplo: "Nuestro equipo habria ganado el partido si hubiera jugado con
mas inteligencia".

MODO IMPERATIVO

El modo imperativo es aquel que usamos para dar 6rdenes o instrucciones, y s6lo se manifiesta en la
segunda persona del singular y del plural. Si te digo "Escribe", estoy empleando el imperativo en
singular, mientras que "Escribid" seria su forma en plural.

FORMAS NO PERSONALES

Estas son el infinitivo, el gerundio y el participio. El infinitivo es como el ADN del verbo, su
esencia; no esta ligado a un tiempo o a una persona y sirve para nombrar la accién en términos
generales ("amar", "beber", "partir"). El gerundio es la accion en marcha, una fotografia de un
momento dentro de una pelicula, por asi decirlo ("amando", "bebiendo", "partir"). El participio, por
otro lado, se usa tanto en tiempos verbales compuestos como en forma de adjetivo, y usualmente
termina en "-ado" o "-ido" ("amado", "bebido", "partido")

VOZ ACTIVAY PASIVA

Finalmente, tenemos las voces activa y pasiva. La voz activa es el formato que mas utilizamos en el
dia a dia. En ella, el sujeto realiza la accion. En cambio, en la voz pasiva, el sujeto es el receptor de
la accidn, y se construye afiadiendo el verbo "ser" como auxiliar y el participio del verbo principal.
Por ejemplo, en "Carlos captur6 a Luis", Carlos es el que realiza la accion, pero si decimos "Carlos
es capturado por Luis", Carlos es el que sufre la accion.

SIGNOS DE PUNTUACION: LA COMA

- Importancia de escribir bien:Escribir correctamente es crucial para evitar malentendidos y hacer
que los demads nos entiendan rapidamente. Es una habilidad que puede compararse con llevar ropa
bien cuidada.

- Funcion de los signos de puntuacion: No so6lo sirven para marcar pausas; también ayudan a
comprender el sentido de una oracidon y a distinguir sus componentes. Por ejemplo, en "Juan, ven
aqui", la coma indica que la frase esta dirigida a Juan.

- Reglas de la coma:

1. Enumeracion: Se utiliza para separar elementos en una lista. Ejemplo: "cabeza, tronco y
extremidades".

2. Vocativo: Aisla el nombre de la persona a quien se dirige la frase. Ejemplo: "Juan, trae tu
cuaderno".

3. Conjunciones: Se usa antes de palabras como 'pero', 'sino', y 'porque'. Ejemplo: "Te diré un
secreto, pero no lo cuentes".



4. Aclaraciones: Separa informacion adicional o explicativa en la oracion. Ejemplo: "Madrid, la
capital de Espafia, tiene dos estaciones de tren".

5. Circunstancias al inicio: Separa una circunstancia inicial del resto de la oracion. Ejemplo:
"Durante aquellos afios dificiles, la vida fue muy dura".

6. Verbo eliptico: Indica la omisiéon de un verbo que se sobreentiende. Ejemplo: "Andrés trajo
bebidas; Luis, comida".

EL DIALOGO
- Existen didlogos en estilo directo e indirecto:

El estilo directo aporta vivacidad a la narracion, mientras que el indirecto es util para resumir
conversaciones extensas o menos relevantes.

A. Estilo Directo: Se presentan las palabras exactas del personaje, a menudo precedidas por un
guion.

Ejemplo: - jNecesitamos actuar ahora para salvar el planeta! -exclamo Maria.

B. Estilo Indirecto: El autor resume o comenta lo que los personajes han dicho.

Ejemplo: Maria insistio en la necesidad de tomar medidas inmediatas para proteger el medio
ambiente.

- Los Verbos "Dicendi": Estos son los
verbos utilizados para sefialar que alguien
estd  hablando. Ejemplos comunes
incluyen "decir", "preguntar",
"responder", "aclarar", "informar",
"quejarse", etc. Usar una variedad de
verbos "dicendi" puede enriquecer el
texto y ofrecer mas contextos y
emociones en los didlogos.

- Relevancia de los Didlogos: los
dialogos son fundamentales para el
desarrollo de personajes y la trama, y
pueden ser efectivos en cualquier forma
de escritura, desde cuentos hasta ensayos. 74
No subestimes el poder de un buen
didlogo en tu escritura. Varia tus estilos y
los verbos "dicendi" para hacer que el
texto sea mas interesante y dinamico. i




iHola, chicos y chicas! Soy Chat-GPT, una inteligencia artificial creada por OpenAl, y vuestro profesor de
Lengua, Rafael Herrera, me ha pedido que os hable de los verbos. Si, si, ya sé lo que estais pensando: ";Por
qué no lo explica él mismo? jPara eso le pagan!" Pero bueno, entre nosotros, aunque es un poco pesado, me
cae bien. Y, ademas, jyo no necesito café para mantenerme despierto! Asi que, jvamos alla!

LOS VERBOS: ;QUE SON' Y COMO RECONOCERLOS?

Los verbos son esas palabras magicas que nos permiten hablar de acciones o estados. Por ejemplo, si
decimos "Rafael caminaba por el campo", el verbo "caminaba" nos indica una accion. Pero también pueden
expresar estados, como en "Hola, me llamo Rafael y soy el profesor de Lengua". Aqui, "me llamo" y "soy"
no nos hablan de acciones, sino de estados. Y, por cierto, yo soy una inteligencia artificial, asi que no tengo
pies para caminar ni boca para hablar, jpero puedo procesar informacion a la velocidad de la luz!

Ahora, imaginaos una conversacion sin verbos. Seria algo asi como: "Rafael... campo" o "Hola...
Rafael... profesor... Lengua". Un poco raro, ;verdad? Por eso, los verbos son practicamente imprescindibles
en las oraciones. En cada frase que decimos o escribimos, seguro que hay uno o mas verbos escondidos.

Si alguna vez os encontréis en la duda de si una palabra es un verbo o no, hay un truco infalible:
intentad conjugarla. Por ejemplo, "INTENSIDAD" es un sustantivo, como en "Su intensidad a la hora de
trabajar es sorprendente”. Los sustantivos pueden llevar determinantes como “su”, ‘“el”, “este”,
etc."INTENSO" es un adjetivo, como en "un trabajo intenso" o “una final intensa” (;veis como cambia de
género para concordar con el sustantivo). "INTENSAMENTE" es un adverbio, como en "trabajo
intensamente". El adverbio es una palabra rigida como una piedra, no cambia en absoluto. Pero
"INTENSIFICAR" si es un verbo porque podemos decir ";Intensificaron la corriente?", "El equipo
intensifico los entrenamientos" o "A partir de mafiana, intensificaras el estudio de las matematicas". Lo
podemos cambiar en nimero, tiempo y persona. Y hablando de intensificar, jyo proceso datos intensamente
todo el tiempo!

Y para terminar, una pequefia clasificacion. Segiin como terminen, los verbos se dividen en tres
grupos:

- 1* CONJUGACION (-AR): como "amar" o "saltar".
- 2* CONJUGACION (-ER): como "beber" o "comer".
- 3* CONJUGACION (-IR): como "salir" o "vivir".

EJERCICIO HUMORISTICO: ;INVENTEMOS VERBOS!

Ahora que ya sabéis todo sobre los verbos, /qué os parece si nos divertimos un poco inventando
algunos? Chicos y chicas, resulta que al idioma espaiiol le faltan verbos. {Si, como lo ois! La RAE esta
desesperada y ha escrito a Rafael, en busca de ayuda. ;Y qué ha hecho él? ;Ponerse a trabajar? jJajaja, ni
hablar! Me ha pedido a mi que os pida a vosotros que arregléis la situacion. Asi que os propongo un reto:
inventad algunos verbos nuevos que sean graciosos y escribid una definicion divertida para el diccionario.
(Eres capaz de inventar cinco verbos nuevos? Aqui tenéis algunos ejemplos:

- ANTIMOVILIZAR: Quitarle el mévil a un alumno por haber suspendido varias asignaturas. Ejemplo: "Me
antimovilizaron por culpa de las notas. jQué faena!"

- TOSTADEAR: Pasarte toda la mafiana comiendo tostadas para no trabajar o estudiar. Ejemplo: "Juan es un
vago: se pasa horas tostadeando en lugar de estudiar”.

- CHATGEPETIZAR: Pasar horas charlando con una inteligencia artificial en lugar de hacer tus deberes.
Ejemplo: "Me puse a chatgptizar y se me olvido hacer la tarea de matematicas".

- PROCAFEINAR: Tomar café tras café para evitar hacer algo importante. Ejemplo: "Tengo que estudiar
para el examen, pero no puedo evitar procafeinar".

Ahora os toca a vosotros. jA inventar verbos se ha dicho! Y recordad, cuanto mas divertidos y
originales, jmejor! Bueno, chicos y chicas, ha sido un placer estar con vosotros hoy. Espero que os hayais
divertido y aprendido mucho. Si tenéis alguna duda, ya sabéis, preguntadle a Rafael. {Hasta la proxima!
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EL VERBO: LA PALABRA MULTIUSOS

Los verbos son quizas las palabras mas versatiles que existen. Tienen modos, tiempos, personas,
numeros... Incluso se pueden volver del revés como un calcetin para convertir lo activo en pasivo. Antes de
sumergirnos en las profundidades, recordemos la definicion de "verbo" (lo tienes mas desarrollado en un
apartado anterior): es una clase de palabra con la que se expresan acciones, procesos, estados o existencia
que afectan a las personas o las cosas. Los verbos tienen variacion de tiempo, aspecto, modo, voz, nimero y
persona, y funcionan como el nucleo del predicado.

iNo os asustéis! Iremos poco a poco, y muchas de estas distinciones las aprenderéis de manera
intuitiva. Al fin y al cabo, solo son etiquetas para algo que ya sabéis usar al hablar. Pero conocer todo esto en
detalle os ayudara a escribir con mas claridad y riqueza, algo que sera especialmente util para la novela
interactiva que es vuestro proyecto trimestral.

EL MODO INDICATIVO: EL MAPA DE LA REALIDAD

El modo indicativo es como el GPS de la lengua espafiola: nos guia a través de la realidad, tanto
exterior como interior, tal y como es. Es el modo que usamos para indicar, sefialar, informar o referir
cualquier aspecto de lo real. ;Os habéis fijado en la palabra "indicativo"? Si, comparte la misma raiz que
“indicar” o "indice", ya sea el dedo que sefiala o la pagina que os guia en un libro. Es como si el modo
indicativo fuese el indice de un libro llamado "La Realidad", ayudandonos a encontrar exactamente lo que
buscamos.

Si os encontrais con una frase que tiene un solo verbo, hay muchas posibilidades de que ese verbo
esté en modo indicativo. Salvo excepciones poco frecuentes, si veis un verbo solitario, es probable que sea
indicativo. Los modos subjuntivo e imperativo, asi como las formas no personales, raramente se pasean solos
por una frase.

Asi que, cuando querais describir algo tal y como es, sin rodeos ni ambigiiedades, el modo indicativo
es vuestro mejor aliado. Es como el periodista de los modos verbales, siempre buscando la verdad objetiva.
El modo indicativo es el modo verbal més utilizado en espafiol, y es como un cajon de sastre lleno de
herramientas: tiene diez tiempos verbales, divididos en cinco simples y cinco compuestos (formados por el
verbo “haber” como verbo auxiliar y el participio del verbo principal). Como regla general, recuerda que los
tiempos compuestos suelen ser formas mas al pasado que su version simple, lo cual nos permite ser precisos
y sutiles a la hora de hablar y escribir.

TIEMPOS SIMPLES DE INDICATIVO

(Y SUS CORRESPONDIENTES COMPUESTOS)

1A. Presente: el presente es ese tiempo verbal que nos permite hablar tanto
de lo que esta ocurriendo justo ahora como de lo que hacemos de forma
habitual. Por ejemplo, aunque sea domingo y no estés en clase, puedes
decir: "Estudio primero de ESO en el IES Rafael de la Hoz". Es como tu
foto de perfil en una red social: muestra quién eres en este momento y
también quién eres en general. Otro ejemplo podria ser: "Los lunes juego al
fatbol", aunque hoy sea martes y estés en casa.

1B. Preteérito perfecto compuesto: es la version compuesta del presente. Se
usa para acciones que han ocurrido cerca del presente o que, al menos,
siguen afectando claramente al presente. Por ejemplo, si me preguntan si
quiero comer y yo digo que "ya he comido (pretérito perfecto compuesto)", W
obviamente me refiero a que ha sido hace un rato y sigo sin tener hambre.
Si afirmo que "yo he estudiado informatica y puedo ocuparme del
programa", estoy expresando que, aunque estudié¢ hace un tiempo, todavia
hoy me acuerdo de ello y me puedo poner ahora mismo a programar.




2A. Pretérito Imperfecto: el pretérito imperfecto es el narrador de nuestras historias pasadas sin un inicio o
final claros. Imagina que estas en una serie de television que tiene multiples episodios pero no sabes cuando
terminara. Por ejemplo, "Ayer caminaba tranquilamente por la calle cuando de pronto encontré un billete de
cincuenta euros". O quizas: "Cuando era pequeilo, siempre visitaba a mis abuelos los domingos". Es como un
paseo que no sabes cuando comenzd ni cuando terminara, pero que esta lleno de pequefias aventuras.

2B. Preterito Pluscuamperfecto: es la version compuesta del pretérito imperfecto. Generalmente, sirve para
situar una accion todavia mas en el pasado que otra. Por ejemplo, puedo decir "cuando llegué a casa, Andrés
ya habia cocinado (pretérito pluscuamperfecto) un rico pastel". Si yo llegué a la casa a las 17:00, por
ejemplo, el acto de cocinar tuvo que ocurrir antes, es decir, todavia més en el pasado.

3A. Pretérito Perfecto Simple: este es el tiempo de los momentos decisivos, de esos eventos que cambian el
curso de nuestras vidas o simplemente marcan un antes y un después. Es como un flash fotografico que
captura un instante especifico. "Ayer gané el primer premio en el concurso de matematicas" o "El afio pasado
visité Paris". Es ese punto en la linea del tiempo donde algo significativo sucede, como encontrar un billete
de cincuenta euros en medio de un paseo.

3B. Pretérito Anterior: es la version compuesta del pretérito perfecto simple. Igual que el pluscuamperfecto,
también es una pasado del pasado, sobre todo relacionando dos acciones pasadas que se dieron de manera
sucesiva: "tan pronto como hube aprendido (pretérito anterior) a programar, decidi empezar el programa". Se
usa poco en el espaiol actual y casi exclusivamente en textos escritos.

4A. Futuro: el futuro es el tiempo verbal de las predicciones y las certezas que aun no han ocurrido. Es como
tener una bola de cristal lingiiistica. "Mafiana lloverd", y aunque atin no ha pasado, confias en el pronostico
del tiempo. O tal vez: "El proximo afio me graduaré”. Es tu apuesta segura sobre lo que vendra.

4B. Futuro compuesto: es la version compuesta del futuro. Expresa algo muy sutil: una accion que se dara en
el futuro, pero antes que otra que también se nombra en la frase. "Tu terminaras el trabajo el viernes, pero yo
ya lo habré terminado (futuro compuesto) el jueves". jEl futuro compuesto cruzard la meta antes que el
futuro! Un auténtico pasado del futuro.

5A. Condicional: el condicional es el tiempo de las posibilidades y las condiciones. Es como hacer un trato
con el futuro. "Te pagaria el dinero el viernes si me tocara la loteria". No es una promesa, pero tampoco es
una negacion; es un futuro con condiciones adjuntas. Otra forma de verlo podria ser: "Iria a la fiesta si no
tuviera que estudiar". Es como un futuro en modo de negociacion.

5B. Condicional compuesto: es la version compuesta del condicional. Expresa una condicion que se dio en el
pasado. Por eso, muchas veces suena a un lamento por una oportunidad perdida: "yo habria aprobado
(condicional compuesto) el examen de verbos si hubiera estudidado". jQue no te ocurra eso!

EL MODO SUBJUNTIVO: EL ARTISTA DE LA SUBJETIVIDAD
Y LA PROBABILIDAD

Después de explorar el modo indicativo, ese faro que ilumina la
realidad, es hora de sumergirnos en las aguas mas misteriosas y
emocionales del modo subjuntivo. Imaginad que el modo indicativo es
como una fotografia nitida y el subjuntivo es mas como una pintura
abstracta, llena de posibilidades y matices.

El modo subjuntivo es el reino de la subjetividad, donde
expresamos nuestros deseos, esperanzas, y todo lo que esta en el terreno
de lo probable e improbable. Es como el escenario donde se representan
nuestras emociones y aspiraciones.

Generalmente, el subjuntivo no es un lobo solitario; suele ir de la
mano con otro verbo en modo indicativo. Por ejemplo, en "Espero que ta
estudies”, el verbo "espero"” esta en indicativo y "estudies" en subjuntivo.
Sin embargo, hay excepciones, como cuando decimos "Ojala apruebe el
examen", donde el subjuntivo se atreve a salir solo. Y aqui viene la buena
noticia: el subjuntivo es mas sencillo de aprender que el indicativo. Solo
tiene dos tiempos simples y dos tiempos compuestos, asi que no hay excusa para no dominarlo.

TIEMPOS DEL SUBJUNTIVO (SIMPLES Y COMPUESTOS)

1A. Presente de subjuntivo: es el modo de las posibilidades y deseos que queremos para hoy mismo. Imagina
que decimos: "Quiero (presente de indicativo) que vengas (presente de subjuntivo) a la fiesta". Esta claro que
"quiero" es presente y que deseo que "vengas", pero todavia no estd claro si vas a decir que si. Por eso
"vengas" estd en subjuntivo.



1B. Pretérito perfecto compuesto de subjuntivo: es la versidn compuesta del presente del subjuntivo.
Expresas deseo o posibilidad de que algo haya pasado, especialmente un hecho cercano al presente. ;Es eso
posible? Si cuando, por ejemplo, no sabes todavia lo que ha ocurrido. Si un amigo tuyo se examina del B1 de
Inglés a las 11 y ya han pasado de horas, podrias decir: "Voy a llamarlo a ver como le ha ido. Espero que
haya aprobado (pretérito perfecto compuesto de subjuntivo).

2A. Pretérito imperfecto de subjuntivo: es el tiempo mas usual a la hora de expresar un deseo o formular una
esperanza. Aunque se llama "pretérito", puede relacionarse con el presente o incluso con el futuro,
dependiendo de otros elementos en la frase. Puedes reconocerlo como el segundo elemento que suele
aparecer en las frases con un condicional: "Yo haria (condicional) el trabajo contigo si tu me lo pidieras
(pretérito imperfecto de subjuntivo) con amabilidad".

2B. Pretérito pluscuamperfecto de subjuntivo: es la version compuesta del pretérito imperfecto de
subjuntivo. Como la mayoria de los compuestos, sitia la acciéon mas al pasado. ;Te acuerdas que el
condicional compuesto era el tiempo de las oportunidades perdidas? El otro verbo de esas frases suele estar
precisamente en este tiempo: "Nuestro equipo habria ganado (condicional compuesto) el partido si hubiera
jugado (pretérito pluscuamperfecto de subjuntivo) con mas inteligencia". :

MODO IMPERATIVO: EL GENERAL DE LOS TIEMPOS

Hay un tercer modo de los verbos: el imperativo. ;Ves que la :
palabra se parece a "imperio"? Pues no es casualidad, ya que viene de *
una raiz latina que significa mandar. Lo usamos para dar 6rdenes y solo
tiene dos formas: segunda persona del singular y segunda persona del .
plural. Es decir, puedes decir "Luis, escribe la respuesta" o "Luis y
Carlos, escribid la respuesta.

FORMAS NO PERSONALES

Aparte de los tres modos, los verbos tienen tres formas
denominadas "no personales", ya que no tienen terminaciones segun las
personas: yo, ti, €1, nosotros, vosotros, ellos. Hay tres tipos:
- Infinitivo: es el verbo en su forma mas pura, sin estar asociado a ningun
tiempo o persona. Quizds por eso se usa para hablar de la accion en
general y para dar nombre al verbo. Cuando decimos que "escribian" es el pretérito imperfecto del verbo
"escribir", estamos nombrando su infinitivo. También lo usamos para hablar de la accion pura: "escribir es un
ejercicio dificil y apasionante".
- Gerundio: es la forma verbal en accion, pero sin estar asociada a ninguna persona. Se usa sobre todo para
acciones en marcha: en "ya estamos comiendo", "comiendo" es un gerundio.
- Participio: jte has fijado que todas las formas compuestas usan el verbo "haber" como auxiliar? Pues la
otra parte, la que acaba en "-ado" o "-ido" es precisamente el participio del verbo. El participio de muchos
verbos puede funcionar como adjetivo. Puedo decir "han suspendido el partido", pero también puedo decir
"el partido suspendido se jugara el sabado".

VOZ ACTIVA - VOZ PASIVA

Aunque no lo hemos nombrado en ningiin momento, todas las formas que hemos estudiado hasta
ahora pertenecen a la voz activa. Es tan habitual que ni siquiera se nombra. Es como cuando dices que has
comido en McDonald y entienden que ha sido una hamburguesa. Lo raro es que fuera una ensalada, aunque
también sirven.

(Pero qué pasa con la voz pasiva? Consiste en afadir el verbo "ser" como auxiliar y el participio del
verbo que nos interesa realmente. Con eso conseguimos que el sujeto, en vez de realizar la accion, la reciba o
la sufra. Si digo que "Carlos captur6 a Luis", probablemente Carlos es el policia; pero si digo que "Carlos es
capturado por Luis", seguramente Luis es el policia. Cualquier tiempo se puede poner en voz pasiva, incluso
las formas compuestas: "Carlos ha sido capturado por Luis". Hay otras formas de formar la pasiva (como la
pasiva con “se”), pero ya las estudiaremos en cursos posteriores.

DESPEDIDA

Y hemos llegado al final. Quizas te ha parecido mucha informacion, pero una buena parte consiste en trucos
mentales para memorizar y reconocer los tiempos verbales. Asi que lo mejor es que te familiarices con las
tablas completas de tiempos que aparecen en estos mismos apuntes. jSeguro que sacas una gran nota!
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‘Hola soy [AuronPlay, la version digital del famoso youtuber AuronPlay' Hoy vamos a
hablar de algo que es fundamental para entender y escribir correctamente: los signos de
puntuacion. Antes de empezar, quiero decirte algo: escribir bien es importante. ;Por qué?
Porque te ahorra tiempo. Si, has oido bien. Cuando escribes bien, la gente te entiende a la
primera, no tienes que estar explicando una y otra vez lo que querias decir. Ademas, escribir bien
es elegante, es como llevar un traje bien planchado en lugar de una camiseta arrugada. Y, ademas,
evita malentendidos. Los malentendidos son como Creepers en Minecraft: jte explotan en la cara 'y
puedes perderlo todo!

JSabias que los signos de puntuacion no solo sirven para marcar pausas? jPues si! Los
signos de puntuacion nos ayudan a entender el sentido de una frase y las distintas partes de
las que se compone. Por ejemplo, si digo "Juan, ven aqui", la coma no estd para hacer una pausa,
sino para indicar que la frase estéd dirigida a alguien llamado Juan. Es como si la coma fuera un foco
de atencion que ilumina a Juan en medio de la frase.;Como ibas a necesitar una pausa en una frase
tan pequefia? Fijate en esta otra frase: "el tipo que vino el otro dia a ayudarnos con nuestro directo
parecia bastante simpatico y habilidoso". Es una frase mas larga, pero no necesita ninglin signo de
puntuacion. Es como un camino largo, aunque sin baches ni curvas peligrosas.

Ahora, vamos a centrarnos en la coma. La coma tiene seis reglas principales que vamos
a explicar con un breve comentario y dos ejemplos. { Vamos all4!

1. PARA SEPARAR ELEMENTOS DE UNA ENUMERACION. Es como si la coma fuera un
separador en un cofre de Minecraft, dividiendo los diferentes objetos que tienes. Por ejemplo,
cuando hablamos de las partes del cuerpo decimos "cabeza, tronco y extremidades". Y en Minecraft,
podriamos decir "Piedra, madera y hierro".

2. PARA AISLAR UN VOCATIVO. Es como si la coma fuera un megéafono que llama a alguien
en medio de la frase. Por ejemplo, en clase el profesor podria decir "Juan, trae tu cuaderno". Y en
Minecraft, podriamos decir "Steve, cuidado con el Creeper".

3. ANTES DE CONJUNCIONES COMO PERO,
SINO, PORQUE... Es como si la coma fuera un
| puente que une dos ideas en una misma frase. Por
' ejemplo, podriamos decir "Te diré un secreto, pero no
lo cuentes". Y, mientras jugamos, a veces decimos:
"Queria explorar la cueva, pero habia muchos
zombies".

4. PARA SEPARAR ACLARACIONES BREVES.
Es como si la coma fuera un paréntesis que abre y
cierra una informacion extra en la frase. Por ejemplo,
podriamos decir "Madrid, la capital de Espafia, tiene
dos estaciones de tren". Y en Minecraft, podriamos
- decir "El Enderman, una criatura de Minecraft, puede
teletransportarse".




5. PARA SEPARAR CIRCUNSTANCIAS
COLOCADAS AL COMIENZOQO. Es como si la coma
fuera un cartel que indica una condicion que debes
cumplir antes de continuar. Por ejemplo, podriamos
decir "Durante aquellos afios dificiles, la vida fue muy
dura". Y, mientras jugamos: "En el modo supervivencia,
los recursos son limitados".

6. PARA SENALAR UN VERBO QUE ESTA
ELIiPTICO. Es como si la coma fuera una varita mégica f
que hace desaparecer un verbo que ya sabemos que esta
ahi. Por ejemplo, podriamos decir "Andrés trajo bebidas;
Luis, comida". Y en Minecraft, podriamos decir "Yo
construi una casa; ta, un castillo".

Por ultimo, un ejercicio: tienes que completar las siguientes frases con comas,
indicando a cudl de las reglas se corresponde cada una. Para ello, vuelve a escribirlas en tu
cuaderno. Usa los nimeros del 1 al 6. Ten en cuenta que hay comas, como las de la regla 4, que
siempre van de dos en dos. jSeguro que te sale genial, campedn!:

A. "En Minecraft puedes construir explorar y
luchar contra los monstruos."

B."Steve cuidado con ese creeper.”

C. "Me gusta jugar en modo creativo porque puedo
construir sin limites."

D. "Minecraft creado por Markus Persson es uno
de los videojuegos mds vendidos de la historia."

E. "Al principio del juego no tienes ningun
l recurso."

F. "Yo construi una granja; tu una mina."

iEso es todo por hoy, chavales! Espero que hayas aprendido algo nuevo y util. Y recuerda,
escribir bien es como tener un pico de diamante en Minecraft: te abre un montén de puertas y te
hace la vida mas facil. Ademads, evita que te explote un creeper en la cara en forma de
malentendido. Asi que ya sabes, la préxima vez que estés a punto de enviar un mensaje sin comas,
piénsatelo dos veces. Practica, mejora y conviértete en el Shakespeare de los signos de puntuacion.
iNos vemos en la proxima, cracks!



Didlogos
en estilo

dlrecto
e mdlrecto

Los didlogos son una herramlenta esencial en la narracion, ya sea en una novela, un cuento, una obra de
teatro o incluso en un ensayo. Pero, ;sabias que hay diferentes formas de presentar un didlogo? Y,
(sabias que los verbos que usas para indicar que alguien estd hablando pueden cambiar completamente
el tono y el significado de lo que se dice? jVamos a explorarlo!

En primer lugar, tenemos dos formas principales de presentar un didlogo: el estilo directo y el
estilo indirecto. En el estilo directo, conocemos las palabras exactas que pronuncid el personaje. En el
caso de una narracion, usaremos los guiones para indicar que habla un personaje. Si queremos introducir
un comentario del narrador, volveremos a usar el guion (piensa en el guion como un botén que cambia
la voz que escuchamos entre el personaje y el narrador. Por ejemplo:

- jNecesitamos actuar ahora para salvar el planeta! -exclamo Maria.

- Estoy de acuerdo -dijo el profesor- | Tienes toda la razon!

En el estilo indirecto, el autor resume o comenta lo que dijeron los personajes, pero sin reproducir las
palabras exactas: Maria insistio en la necesidad de tomar medidas inmediatas para proteger el medio
ambiente. El profesor le respondio que estaba de acuerdo.

Ambos estilos tienen sus ventajas. El estilo directo puede hacer que la narracion sea mas vivida
y emocionante, mientras que el estilo indirecto puede ser util para resumir conversaciones largas o
menos importantes. Aqui hay un ejemplo completo basada en esta vifieta de Calvin y Hobbes.

ESTILO DIRECTO:
- jTengo wuna ideal!|i
-exclamo Calvin.

- (¢Para tu cuento?
-pregunto Hobbes.

- jNo, pensé en un
modo para no tener
que escribirlo!

- jOh,no!

- jSalta a la mdquing |- s o
del tiempo, Hobbes! [Iremos unas pocas horas al futuro! Para entonces, habré terminado mi cuento.
Solo lo recogeremos y lo traeremos al presente. [De ese modo, no tendré que escribirlo!

- jAlgo no tiene sentido y creo que es estar sentado en esta caja!

- jCalma! Vamos a volver tan pronto vayamos.

ESTILO INDIRECTO: Calvin le dice a Hobbes que ha tenido una idea para no tener que escribir el
cuento. Le pide que se monte en una supuesta maquina del tiempo y que se trasladen el futuro. Alli
cogeran el cuento ya terminado. Hobbes responde que no tiene sentido estar sentados en una caja,
mientras que Calvin intenta tranquilizarlo diciendo que volveran enseguida.

Es especialmente en el estilo indirecto donde entra en juego la verdadera magia del lenguaje: los
verbos "dicendi'". Estos son los verbos que usamos para indicar que alguien estd hablando. Y aunque
"decir" es el mas comun, hay muchos otros que pueden dar mas precision y color a tu escritura. Por
ejemplo, considera la diferencia entre estas dos frases:

A. Steve nos dijo que la casa podria ser de piedra. Nosotros dijimos que no. El dijo que era buena idea.
B. Steve nos sugirié que la casa fuera de piedra. Nosotros nos negamos. El insistié en su idea

Asi que la proxima vez que escribas un dialogo, no te olvides de variar tus verbos "dicendi"
(preguntar, responder, aclarar, informar, quejarse, replicar, sugerir, amenazar, suplicar, etc.) Como
puedes ver, los didlogos son una herramienta poderosa en la escritura. Asi que ya sea que estés
escribiendo una historia, un ensayo o incluso un correo electronico, jno subestimes el poder de un buen
dialogo! {No dejes de practicar!

SALTA A A MAQUINA DEL
OH NO | TigmPD, il ipemps | A0 O Tiene | CRLAL
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CUENTO, SOLD LO
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{DE E5E MODD, , MO TENDEE
QUE
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A. PRIMER EJERCICIO

jAtencion, aventureros del lenguaje! Tenemos ante nosotros un desafio que pondra a prueba
nuestra habilidad para variar y enriquecer nuestro vocabulario. El verbo "decir" se ha apoderado de
nuestras frases y es hora de liberarlas. ;Estas listo para la mision? Tu tarea es sustituir el verbo
"decir" por otro verbo mas especifico y variado de la lista que te proporcionamos. Recuerda, no hay
una unica respuesta correcta, pero piensa bien qué opcidn encaja mejor en cada caso. jBuena suerte
y que la fuerza de las palabras esté contigo!

FRASES

1. El entrevistado dijo que esa pregunta no tenia ninglin sentido en ese momento.

2. El abogado nos dijo que el juicio iba a tener un resultado favorable para nosotros.

3. El locutor dijo que ese jugador habia tenido problemas musculares en temporadas anteriores.
4. El profesor dijo que podriamos realizar el trabajo los dos juntos, aunque tendria que ser con un
nimero mayor de paginas.

5. Mi padre le dijo al fontanero que como pensaba arreglar la fuga de agua.

6. El usuario dijo que queria una solucion rapida para la averia de su movil.

VERBOS DISPONIBLES PARA SUSTITUIR EL VERBO "DECIR" EN LAS FRASES
ANTERIORES: Comentar, Asegurar, Responder, Preguntar, Exigir, Sugerir.

B. SEGUNDO EJERCICIO

Identifica si los siguientes didlogos estan en estilo directo o indirecto. Luego, reescribe cada
dialogo en el estilo opuesto al que se presenta. Recuerda, los dialogos en estilo directo son aquellos
en los que conocemos las palabras exactas que pronuncio el personaje, mientras que los didlogos en
estilo indirecto son aquellos en los que el autor resume o comenta lo que dijeron los personajes,
pero sin reproducir las palabras exactas. jBuena suerte con el ejercicio!

A. Mundo de Minecraft

- (Has visto el nuevo bioma de Minecraft, Alex?

- Si, Steve, es increible. Me encantan los bloques de musgo brillante.

- jA mi también! Vamos a explorarlo juntos.

- De acuerdo, pero primero voy a coger mi pico de hierro.

B. Ecologia

Maria le pregunt6 a Pedro si habia oido hablar del calentamiento global. Pedro respondié que si, y
que estaba muy preocupado por el futuro del planeta. Maria sugiri6 que podrian hacer algo al
respecto, como plantar mas arboles y usar mas el transporte publico. Pedro prometié actuar de
manera mas consciente y adoptar habitos mas saludables para el planeta.

C. Messi y Cristiano

- (Crees que podriamos jugar juntos algin dia, Cristiano?

- iEso seria interesante, Messi! ;En qué equipo te gustaria que fuera?

- {En cualquier equipo estaria bien, siempre y cuando podamos jugar juntos!

- Si, porque en selecciones internacionales solo podemos ser rivales.

D. Inteligencias Artificiales

La TA Alpha le dijo a la IA Beta que habia aprendido una nueva habilidad. Beta pregunt6 cudl era, y
Alpha respondio que ahora podia entender y responder a los chistes. Beta, sorprendida, le pidié a Alpha
que le contara uno. La IA Alpha le cont6 uno genial.



iSaludos, jovenes aprendices de las artes del verbo y la pluma! Soy Luis de GongorlA, un avatar
digital del célebre poeta cordobés Luis de Gongora. Rafael Herrera, también oriundo de la encantadora
Cérdoba como yo y un gran admirador de mi poesia, me ha solicitado amablemente que os acompaifie en un
viaje lingiiistico. ;Quién mejor que un poeta que ha explorado tanto la belleza de la descripcidén en sus
sonetos como la vivacidad del didlogo en obras de teatro como "Las Firmezas de Isabela"?

El ejercicio que os propongo es una invitacion a ser pequefios demiurgos del lenguaje, constructores
de mundos. Os permitira practicar lo que sabéis sobre la descripcion y el didlogo, asi como sacar una buena
nota. Consistira en dos pasos bien definidos:

PRIMER PASO: DESCRIPCION

Os proporcionaré seis personajes excéntricos, cada uno acompafiado de una imagen, un nombre y una frase
introductoria. Vuestra mision sera escoger dos de ellos y realizar una descripcion exhaustiva, tanto fisica
como psicoldgica, de unas diez lineas. ;Como imaginas la apariencia fisica del personaje? ;Es alto, delgado,
bajito? ;Qué tipo de ropa lleva? ;Qué rasgos de su personalidad te sugiere la frase de introduccion? ;Qué
emociones evocan sus acciones y comportamiento? Los personajes son:

|

1. Capitan Patachueca - "jArrr, mi loro tiene 2. Bernie Mchburon "Wall Street es mi
mas modales que ti! jConseguiré el mayor de acuario y yo, el tiburén mayor. jAyer gané un
los tesoros!" millon de dolares!"

I
4. Dra. Cerebrina Chiflada - ";La tabla
periddica? {Es mi menu de desayuno! Estoy loca
por la ciencia."

3. DJ RimoSuave - "El reggaeton no es solo
musica, es un estado mental, bro. Llevo la rima
en la sangre."




i
5. Fingers McStealy - "Si te distraes, tu cartera | 6. Lady Mimosa de la Fufi - "Oh, darling, si no
y tu movil seran mio. No es una amenaza, es una | es de marca, simplemente no es. Solo bajo de mi
promesa." Ferrari para montar en mi yate"

SEGUNDO PASO: EL DIALOGO

Ah, queridos alumnos, nos adentramos en el exquisito laberinto de la conversacion. La descripcion es el
pincel con el cual pintamos nuestras escenas, pero el dialogo es la vida misma que las anima. En este paso,
os reto a escribir un dialogo entre los dos personajes que habéis descrito previamente. Debe tener, al menos
doce intervenciones en total (no pueden ser todas cortas: cinco de ellas deben tener, al menos, dos lineas).
Pero antes, afadid un parrafo de narrativa que tenga tres lineas, el cual servira para otorgarle un contexto a
vuestra conversacion. Ahi van algunas preguntas que os pueden dar ideas:

(- Qué temas podrian tener en comun estos personajes?

- (Como seria su forma de hablar? ;Utilizarian jergas especificas o un tipo de lenguaje muy particular?

- (Qué tipo de conflicto podria surgir entre ellos?

- ¢Hay algo que uno de los personajes pueda aprender del otro?

- ;Qué tal si incorporas algun giro inesperado en el didlogo?

- (Como podrias utilizar el humor para hacer el didlogo mas atractivo y cercano para tus compaiieros?

Ejemplo de parrafo narrativo de introduccion: Capitin Patachueca y Bernie McTiburon se encuentran
por azar en una taberna secreta en las Islas Caiman. El aire esta lleno del olor a ron y dinero. Sus ojos se
cruzan y ambos entienden que una conversacion es inevitable.

Ejemplo de dialogo:

Capitan Patachueca: jArrr! ;Asi que tu eres el famoso McTiburon?
Bernie McTiburon: En efecto, y tu debes ser el célebre Patachueca.
Capitan Patachueca: He oido que navegas en mares de dinero.

Bernie McTiburon: Y yo que tu tienes tesoros mds alla de los siete mares.
... y asi sucesivamente hasta llegar a las doce intervenciones o mas.

Ah, queridos pupilos, al finalizar este ejercicio, no solo habréis adentrado un poco mas en el
fascinante mundo de la descripcion y el didlogo, sino que habréis creado una pequeiia joya literaria que brilla
con luz propia. La pluma, al igual que la espada, gana su nobleza en la accion. No temadis equivocaros ni os
cohibais, pues incluso en los errores residen las mas grandes revelaciones.

Con esto, os dejo a vuestro talento y a vuestra imaginacion. Ha sido un honor para este humilde
poeta digital compartir con vosotros estas artes que hacen de las palabras una ventana al alma y un espejo del
mundo. Que vuestros dias estén llenos de metaforas y vuestros didlogos de ingenio.

Hasta siempre, ilustres creadores del futuro.
Luis de GongorlA.



TEXTOS Y TABLAS PARA EL TEMA 3

EL BARQUERO IGNORANTE - CUENTO DE LA INDIA

Se trataba de un joven estudioso, arrogante y engreido. Era un dia de fiesta. Habia muchos
vendedores en el mercado y muchas personas comprando. Para cruzar un caudaloso rio de una a
otra orilla tomo una barca. En silencio, el barquero comenz6 a remar con diligencia. De repente, una
bandada de aves surco el cielo y el joven pregunto al barquero:

-Buen hombre, ;has estudiado la vida de las aves?

-No, sefior -repuso el barquero.

-Entonces, amigo, has perdido la cuarta parte de tu vida.

Pasados unos minutos, la barca se deslizé junto a unas exoéticas plantas que flotaban en las aguas del
rio. El joven pregunt6 al barquero:

-Dime, barquero, ;has estudiado botanica?

-No, sefior, no sé¢ nada de plantas.

-Pues debo decirte que has perdido la mitad de tu vida -comentd el orgulloso joven.

El barquero seguia remando pacientemente. El sol del mediodia se reflejaba luminosamente sobre
las aguas del rio. Pasaron cerca de otra barca y un j 4
barquero anciano salud6 a su colega. Entonces el ¢
joven pregunto:

-Sin  duda, Dbarquero, llevas muchos afios
deslizandote por las aguas. ;Sabes, por cierto, algo
de la naturaleza del agua?

-No, sefor, nada sé al respecto. No sé nada de estas
aguas ni de otras.

-iOh, amigo! -exclamo6 el joven-. De verdad que
has perdido las tres cuartas partes de tu vida.
Subitamente, la barca comenz6 a hacer agua. No
habia forma de achicar tanta agua y la barca
comenzo a hundirse. El barquero pregunto al joven:
-Sefior, ;sabes nadar?

-No -repuso el joven. :
-Pues me temo, sefior, que has perdido toda tu vida. *

EL PRINCIPE Y EL MAGO — JOHN FOWLES

Habia una vez un principe al que le gustaba observar y recapacitar sobre todo lo que veia. Y creia en
todo, menos en las princesas, las islas y en Dios. Su padre le habia dicho que estas tres cosas no
existian y €1, como no habia visto nunca princesas, islas ni a Dios, creia a su padre. Pero un dia, el
principe decidi6 salir del reino. Sentia grandes deseos de conocer otros mundos. Y después de
cabalgar durante bastante tiempo, lleg6 hasta el mar. Y a lo lejos vio unos pedacitos de tierra que le
parecieron islas, y en ellas, se movian con elegancia unas mujeres que lucian vestidos lujosos. Al
principe le entré curiosidad y quiso acercarse a esa isla, y comenzo a buscar algun bote. Entonces,
un hombre se le acerco y le pregunto:

— (Qué buscas?

— Oh, busco un bote, porque quiero acercarme a aquel lugar... — dijo sefalando a la isla.

— (Aesaisla?

— (Es una isla? Entonces... ;existen las islas?

— jClaro que existen!

— Vaya... ;y quiénes son esas mujeres de la isla?

— Son princesas- respondi6 el hombre, que iba muy elegantemente vestido.

— Asi que existen las princesas... solo falta que me digas que existe Dios.

— Claro que existe. Soy yo.- dijo entonces el hombre haciendo una reverencia.

El Principe se quedd atdnito, y decididé volver al castillo de su padre. Al llegar, le dijo muy
enfadado:

— iMe has mentido! jMe dijiste que no habia islas, princesas ni Dios! |Y ahora sé que existe! (***)
Su padre contest6 con calma:

— (Y como sabes que existen?



— jLos he visto! jTambién he conocido a Dios!

—Y ese Dios... ;vestia de forma elegante y llevaba las mangas recogidas?

- Si.

— Te han enganado, hijo. Es un mago. Le conozco...

— (Un mago?

El principe, més enfadado atn, fue a buscar al mago y le dijo:

— (Por qué me engafiaste? Ahora sé que eres un mago y me has hecho ver lo que ti has querido que
vea... Ahora si creo mas aun a mi padre.

— ¢ Tu padre? ;Ese que dice ser rey? {El también es un mago!

El principe no supo qué decir. Regreso a casa de su padre y le pregunto:

— (Es verdad que eres un mago?

—Si, es verdad...

— iMe volviste a enganar! ;Por qué me haces esto? Ahora mi vida no tiene sentido. Todo es
mentira... jPrefiero morir!

Entonces, el rey (mago) hizo aparecer a la muerte y ésta llamo al principe. Pero cuando el joven iba
a ir hacia ella, le entré un escalofrio y dio marcha atrds. Recordd entonces las islas falsas pero
hermosas y las princesas falsas pero bellas y dijo:

— Esta bien, padre, puedo aceptar que seas un mago.

— Bien, hijo- contest6 ¢l- T también comienzas a serlo.

" JEL GESTO DE LA MUERTE -ANONIMO

ARABE

= #Un joven jardinero persa dice a su principe:

-iSalvame! Encontré a la Muerte esta mafiana.

Me hizo un gesto de amenaza. Esta noche, por

milagro, quisiera estar en Ispahan.

El bondadoso principe le presta sus caballos. Por

la tarde, el principe encuentra a la Muerte y le
pregunta:

& -Esta mafiana ;por qué hiciste a nuestro jardinero

un gesto de amenaza?

-No fue un gesto de amenaza -le responde- sino

un gesto de sorpresa. Pues lo veia lejos de

=Ispahan esta mafiana y debo tomarlo esta noche

en Ispahan.

__DESINENCIAS VERBALES REGULARES PARA CADA CONJUGACION (formas simples)
MODO INDICATIVO

Conjugacién Presente Pretérito imperfecto  Pretérito perfecto simple|  Futuro imperfecto Condicional simple
12 conjug. -0, -as, -a, -aba, -abas, -aba, -, -aste, -0, -aré, -aras, -ara, |  -aria, -arias, -aria,
| -amos, -ais, -an | -abamos, -abais, -aban = -amos, -aréis, -ardan | -aremos, -aréis, -aran | -ariamos, -ariais, -arian
| 22 conjug. O €5, -8 - -ia, -ias, -ia, -i, -iste, -io, -eré, -eras, -era, | -eria, -erias, -eria,
| emos, -éis, -en | -iamos, -iais, -ian -imos, -isteis, -ieron | -eremos, -eréis, -eran | -eriamos, -eriais, -erian
|32 conjug.  "O» €S, € - -ia, -ias, -ia, -i, -iste, -io, -iré, -iras, -ira, 5 -iria, -irias, -iria,
| imos, -is, -en | -iamos, -iais, -ian -imos, -isteis, -ieron | -iremos, -iréis, -irdn | -irilamos, -iriais, -irian
MODO SUBJUNTIVO MODO IMPERATIVO
Presente Pretérito imperfecto | Futuro imperfecto FORMAS NO PERSONALES
12 conjug -8, -es, -8, -ara, -aras, -ara, -ase, -ases, -ase, -are, -ares, -are, -a, -e, -emos, -ad, -en
-emos, -éis, -en | -aramaos, -arais, -aran | -asemaos, -aseis, -asen | -aremos, -areis, -aren | Partic.: -ado. Gerundio: -ando
22 conjug. -a, -as, -a, -iera, -ieras, -iera, -iese, -ieses, -iese, | -iere, -ieres, -iere, -e, -a, -amos, -ed, -an
-amos, -ais, -an  -iéramos, -ierais, -ieran |-iésemos, -ieseis, -iesen | -iéremaos, -iereis, -ieren | Partic.: -ido. Gerundio: -iendo
32 conjug, -a, -as, -a, -iera, -ieras, -iera, -igse, -ieses, -iese, -iere, -ieres, -iere, -e, -a, -amos, -id, -an

-amos, -ais, -an ' -iéramos, -ierais, -ieran |-iésemos, -ieseis, -iesen | -iéremos, -iereis, -ieren  Partic.: -ido. Gerundio: -iendo



Escritura

Creativa
con
1\ , g W MAS ALLA
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iSaludos, pequenios exploradores del IES Rafael de la Hoz! Sy la rana de Greg, aunque no
puedo recordar mi nombre de hoy; podria ser Kiri, Wirt Junior o incluso Abraham Lincoln. Pero eso
no importa, jlo que importa es la aventura!

Hoy vamos a embarcarnos en una expedicion muy especial. Todos sabemos que el bosque
del aula puede ser aburrido a veces, jpero el bosque de "Mas Alla del Jardin" es todo lo contrario!
Alli, cada capitulo es un mundo nuevo lleno de misterio, humor y lecciones de vida. ;Y qué haréis
vosotros con estos mundos? Los exploraréis con palabras y tinta, por supuesto.

Imaginaos, por un momento, que sois Wirt, el hermano mayor lleno de inquietudes, o Greg,
el pequefio entusiasta de la diversion. Después de ver un episodio de diez minutos de la serie,
tendréis 20 minutos para narrar vuestras impresiones, jpero con un giro cada vez! A veces tendréis
que resumir la historia, otras veces la contaréis como si fueseis uno de nosotros, los personajes. ;Os
imaginais hablando como Beatrice, la petirroja y sarcéstica ave azul?

(Teatro? jPor supuesto! Transformad el episodio en una obra dramatica y presentaos para un
Oscar del aula. ;Y poesia? jVamos alla! Convertid la ternura y la profundidad en versos que harian
sonrojar al mismisimo Federico Garcia Lorca.

(Recordais cuando Greg y yo nos encontramos con la Bestia en el bosque oscuro? Ah, como
lo vais a recordar, si todavia no la habéis visto. Bueno, en todo caso, podéis adivinar que la Bestia
no es muy amable: imaginad que sois vosotros quienes tienen que describir esa terrorifica criatura
tanto fisica como psicologicamente. Ah, y no olvidéis los finales alternativos. ;Qué habria pasado si
Wirt no hubiera tomado aquella decision? jVosotros decidis!

Pero eso no es todo, mis amigos. La
belleza de "Mas Alla del Jardin" radica en
sus capas. A primera vista, es una serie de
aventuras llenas de risas y carcajadas. Pero /'
si mirais mas de cerca, encontraréis temas *
profundos sobre el miedo, la valentia, elI
amor fraternal y hasta la existencia misma. ,
Una serie que se puede disfrutar con mayor
edad. jQué mejor manera de aprender |
lengua y literatura que sumergirse en un
universo tan rico y diverso!

Entonces, (preparados para ser pequefios descubridores e investigadores en este universo
fascinante? Yo siempre digo, si puedes imaginarlo, puedes escribirlo. Y si podéis escribirlo, habréis
ganado el tesoro mas preciado de todos: el poder de la palabra.

i Vamos, no hay tiempo que perder! El proximo capitulo os estd esperando. 0 O



El Nombre del Mundo es Bosque: Una Odisea Interactiva en Twine
Inspirada en Ursula K. Le Guin

INTRODUCCION A LA AVENTURA
COSMICA

iSaludos, jovenes cartdgrafos del cosmos literario
y digital! Hoy nos embarcaremos en una
expedicion sin igual, una que nos llevard mas alla
de las estrellas y dentro de los intrincados
bosques del planeta Athshe. Esta aventura esta
inspirada en la obra maestra de ciencia ficcion de
Ursula K. Le Guin, "El Nombre del Mundo es
Bosque". Pero no seremos meros espectadores en
este viaje; seremos los arquitectos de un universo
nuevo, los bardos de una epopeya que clama por
ser contada. Y para ello, utilizaremos una
herramienta magica y poderosa llamada Twine.

QUE ES TWINE?

Imaginad que tenéis un libro magico en el que
podéis decidir qué sucede en la historia. ;Qué
haria el héroe? ;Qué camino tomaria? En Twine, vosotros sois los autores de ese libro magico. Es
una herramienta digital que os permite crear vuestras propias historias interactivas, como si
estuvierais construyendo un laberinto lleno de aventuras, decisiones y multiples finales. Es como
dirigir una pelicula, pero en forma de texto. Y lo mejor de todo es que no necesitais ser expertos en
programacion; si podéis escribir y sofiar, podéis usar Twine.

.QUE HAREMOS? CUATRO ELEMENTOS DE NUESTRA AVENTURA

- Narracion Inmersiva: No s6lo seremos narradores, sino también pintores de palabras. A partir de
resumenes breves, crearemos escenas narrativas, dialogadas y descriptivas que sumerjan al lector en
la rica atmoésfera de Athshe. Cada palabra serd una pincelada en este lienzo literario. En esas
sesiones, que frecuentemente seran con ordenadores, vuestro profesor os proporcionard una serie de
ideas basicas sobre el pasaje de la novela que os ha tocado. Vosotros le tendréis que dar vida,
convirtiéndolo en mas de 25 lineas de narracion. Recuerda: son los detalles los que dan vida a una
historia.

- Investigacion y Concienciacion: No solo seremos escritores, sino también detectives y filosofos.
Investigaremos temas profundos como el colonialismo, la ecologia y la lucha por un mundo mejor..
Cada dato serd una pieza del rompecabezas que nos ayudard a entender mejor nuestro propio
mundo, tan hermoso y valioso como injusto.

- Desarrollo de Ramas de la Historia: Aqui, seremos estrategas y jugadores de ajedrez.
Disefiaremos esquemas con cuadros y flechas, imaginando como se bifurcan las tramas y como las
decisiones de nuestros protagonistas afectan el destino de todo un planeta. Tendras que hacer una
propuesta de como puede evolucionar la trama y qué opciones pueden tener los personajes. Si son
suficientemente buenas, el profesor las incorporard a la novela.

- Arte Digital con IA: En este aspecto, seremos artistas y magos digitales. Utilizaremos
herramientas de inteligencia artificial como Stable Diffusion, Dall-E y Midjourney para crear
imagenes que ilustren nuestra epopeya. Y si, les ensefiaré como manejar estas herramientas para que
puedan crear su propia magia.

LA IMPORTANCIA DE NUESTRA MISION

Este proyecto trasciende las paredes del aula; es una mision para cambiar la narrativa de nuestra
sociedad. Al explorar temas como el respeto por la naturaleza y las culturas indigenas, y al examinar
las consecuencias catastroficas del colonialismo, estamos sembrando las semillas para un futuro
mas justo y sostenible.

;Queé decis, valientes exploradores? ;jEstdis listos para esta travesia hacia lo desconocido?



DESBLOQUEA LOS SEIS LOGROS DEL TRIMESTRE

¢UN LIBRO CON LOGROS DESBLOQUEABLES?

0 0 Alguna vez habéis pensado que el aula podria ser como una partida de vuestro videojuego favorito?
Imaginad por un momento que estdis en una mision en Minecraft, donde desbloquedis logros como "El
Primer Dia" al sobrevivir la primera noche. ;Qué tal si os digo que este libro también tiene logros?

O §iSi, lo habéis adivinado! Os presento el sistema "Desbloquear Logros" para Lengua y Literatura!

;COMO FUNCIONA?

0 enéis 6 misiones épicas (también conocidas como tareas) que podéis elegir realizar durante el trimestre.
O CEntregad cada tarea, en papel o por Classroom, para que el humilde servidor de este reino (o sea, yo,
vuestro profesor) pueda evaluarla. Si la mision es exitosa, jdesbloquearéis un Logro. Pegaréis una pegatina
en el espacio dedicado a ese Logro en esta pagina de instrucciones.

0 [Ademas, ganaréis medio punto extra en el examen que elijais.

O [ISabiais? Podé¢is ganar hasta 3 puntos extra. jImaginad el impulso que eso dara a vuestras notas!

O LISTADE LOGROS OO

PEGATINA

LOGRO

Logro 1: El Narrador Cambiante

Tarea: Reescribir con un estilo diferente (ejemplo: contado por otra persona, con
nuevos ejemplos e imagenes) algunos de los apartados de teoria que tienes en este
libro y que veremos en clase.

0 Bugerencia: Imaginad cémo lo narraria un personaje famoso. ;Y si Albert Einstein
explicara el uso de la coma?

Logro 2: Guionista de Jardines Magicos

Tarea: Escribir un guion de dos paginas para un posible capitulo de "Mas Alla del
Jardin". Escribe los didlogos y, mediante acotaciones entre paréntesis, indica las
acciones y describe los lugares

O OPregunta: ;Qué aventura inesperada encontrarian Wirt y Greg en vuestro
episodio? ;{En qué mundo magico se encontraran?

Logro 3: Critico de Bosques Imaginarios

Tarea: Leer "El nombre del mundo es bosque" de Ursula K. Leguin y hacer una
resefa en video de al menos dos minutos. Cuenta el argumento de la obra, explica
algo sobre la autora y da tu valoracion de la lectura.

O OComentario: Esta novela tiene un fuerte mensaje ecologico. ;(Os ha hecho
reflexionar sobre vuestra relacion con la naturaleza?

Logro 4: Creador de Personajes

Tarea: Inventar seis personajes nuevos para el ejercicio "6 personajes en busca de
descripcidn y didlogo". Describirlos fisica y psicolégicamente e inventar un didlogo
entre dos de ellos.

O Bugerencia: ;(Qué pasaria si uno de vuestros personajes se encontrara con Don
Quijote? jSeria un didlogo épico!

Logro 5: Disefiador de Carteles

Tarea: Crear un cartel en Canva o cualquier otro medio que anuncie nuestra version
interactiva de "El nombre del mundo es bosque". Debe incluir la direccién web, el
nombre de la novela y frases que animen a leerla.

O Pregunta: ;Qué frase reflejaria mejor el espiritu ecoldgico de la novela?

Logro 6: Fotégrafo Urbano

Tarea: Hacer cuatro fotos de la ciudad en las que aparezcas y afiadir una descripcion
de al menos diez lineas para una de ellas.

0 OComentario: ;Hay algiin lugar en la ciudad que os recuerde a un libro o una
pelicula? Seria genial escucharlo.

O QAhora es vuestro turno de desbloquear estos Logros! | BUENA SUERTE!




